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1.0 TRACKERgoolntroduclion
Nous vous rem€rclons d avo r crro s e', ùr,rr,1, , r,ù N^VN,]^N TBACKEÊ Sé €900 LelÉcêur
deca eTÂACKER90o esl un âppâr. {1., ,rv,r,ro,,r)rpncl.t nlôgrânl tôules es toncrions de
navigalon. Le TRACKEF90o â éré {rnu, ,rtrr:, 

'rr 
.x{cs dc smpicité Avec cel apparet, vous

pou.iez allcher des cades d€ra'rêes d,è v.t. /.r. n. navgrhon dès donné€s nFodânles pour
vorr€navqatonansquerâpôsriondev.rtsLiitrlrItvot,c.lcstnatonLesopéralronsdenavigation
es plus complexês sont ia. reme ac.€ss br.s n n.l..rc slnrDûs lôù.hêsmenu LerFAcKEagoo
es exéculê à volre p âce Vols pouveT elln cnr.rl rc.onne.lêr à ùr piore êulomal qu€.

Lâ cârlogâphrê sê p,€senre so âl pus Fell conrenanr ous de
délais ur lisant a rôute dehere lecrrnooge C MAP NT

O<>C)C)O o.
Touchês de roôclions écran

louches de lôn.{ions écranLa lonclon de chacûne de.es ciiq louches s atl che sui téc6n el
vai€ seon tes menùs Lâ ronclion spéctique de chaque touclie est
alfichée dans ùn pett encadrement sùr 'écran direcleûenl au
dessus de a rôu.hê s a,oncl on est afi chéê ên grs ou si ta case
est vde. cê a s gn r'ê que a touche est inactve

(: '!r r r rrolvele roure 22

^rrv. 
rnr rouve e roule .. .24

All.h.r cs rolles. .. ..... 24

Aclrvcr eL sLppflrn€r des Roltes.. .. .. .. 24

AlurLd rl.prâccr el supprmer des wayponils dâns lne route. ... 25

Oa.rsdedslance....... 25

Cac! s de dislance el de cap . ...... ... 2t;

3.24 Ecran H ghwây ?7

3 3 Ecran aùx â rê 28

Paramérraqe de volre TRACKEFgoo ........... . 2A

Se déplacer dâns 29

1 Paramètrage... .. ... 29

2 Paramèt@s de navigaliôn ..........29
3. CD /Unnés/Aiarmes .. .. .. . 30

4. Coniigùrâtô. dê a cane ...... 31

5 Hlstorque rrace ..... ... 31

6 N4ode Smulalro.. ... .... ..........31
En cas de problèmes ......,.. -..-...-..-....,,.,-.,,.,,,,,,,,.,...32

Caractérisriques lechnique .....................................33

Schémas de Navigation,..,. ......-,-.-,-,''......34

4.0

5.0

Touche Alum€tErendE La rouôh€ pemetlênr datumer el déleindrê Iappârei pôssede
éqa emenl daulres roncl ons Tout d abord. pour a lumer râppare t

appuyez sui â rouôhê o puis ra reâchel Pour élâindrê lâpparê
appuyer sur a louche o. pendênl 3 secoûdes.
Cetle louche permêl âuss de passer au menu suivânl. Appùyez

:lc o.--.- ., .è ê'ô..epo(
5dru. U d"md, N"/0" ô.ô. !rû"rO etn, 

""tt" 
touche loue egatem€nt e rôle de loùchê EctrapFe S

vous vous déprâce2 dans dttérents écrans voûs poûvez ultiser
ôene louclre pour sodirde récGn er rcvefr aux menus prnô pâux
cele lonction n esr pâs âclve roGque |un des quârre écrans
pincipaux esl alt clré

Curseur La louclre curceur pemel de dépacer t€ curseur sur 'é.6n dâns

^ riul dlreôlons ditlérentes Lâ touche Curseur permet éqa emenl dê
.' es e('àn, men- A-^ e dêdlê



I 2 Fon.rion (Homme à la iler) - IMOB (l!la. Over Board)

r,' i, ,lo i MOts pernel dê sâuvêq.rder imhedalem€nt a poston dù bateaù sous lomê dun
s y !il appeêMOB Aprèscoiftmalof. e baleau se draerâ v.rs.ellê pôsron celle ronctun
r),1{ ôlr€ aclvée d€ â râÇon su'vaile

1.4 Contrâstê el rélro-éclâirage de lécrân

Le conlrasle el le rel.oéca€ge d. corrl,,1v,,,l .1rr rcges a panir du menu Paramétraqe
auqûelônâccèd€âpàlirdùmefuAùxFl.|Î'r./vrr',rnrcrapt€33LestonctonsAuxiares
peuvenl ét€ sél€cro.nées en appuy.nrsr r ktrdr. Àr d. récran sate ire sratus ou H qhway
Pour p ùs de déta s sur es écÉns pnù'Daux ,.p.'lcr vous à lâ seclion 3 0

L€ rétro'éc âiraq€ peul éga ement él e acl'vc 
'n'ncd 

nlement après avo r a lume lapparei Sur
lécrând'€nlréewarninqlalouch€Eclatle,ncldirrneoud€lendreerélroécaûaqe

Lê IRACKEÊ90o possèdê uné canôlraph c nrord'n c mlésrôe du monde ceciesr rrés ùr ê pour
ocârser r€s pâys ê1r€s régons Poùr pôuvôn ôblûnrdes 

'nlormârions 
pus détaié€s rvôùs lâul

acquérr rê cê e o-MAP NT côiiespônd.nl. .r€ â r€giôn qui vous nlérêsse Lâ ôâde dorl ôr€
msérée dans le ecleur sluè en rraul â giu.lrÈ dê .ppâre cê cômpârlmênl esl âc.essbe en
enevânl e capuôrion de prolecl on cecâp!.rrondô1êteremsenpaceuneioslaca e nsérée

Lês carrês dovênlèrre nséré€s érqucrre rorrnéê ve6 vôus. Failes en so € d nséler en premier
dans ê l€cl€ur le côlé.omponanl les ôonlacls or à atrière de â ôâde Le lecleur êslconÇ! pôur
empécher lôulÉ nse ion ncôiiectê d€ â.arl€

2.0 TBACKER900lnstallation

2.1 Lisle des pièces loùrnies
. AppaEi equipé 

'le 
2 mo elles el d€ 2 Dôde es de rixalon

' Câbe darimenraron er dê rrâ.sierl dês dônnéês

2.2 lnslallation el connexion

1 Cho sir un emp acemenl porr nsta ervolre âppa.e oir la vsibillé serabonne6ld€ manÈreà ce
qù lsôil protéqé de Iensoleilêmenl diracl et non exposé de lâÇon êxcessive aux proleclions deaû
lnsérer ês 4 vs dê nonlâq€ pôlr lxer 'étrer dê lappârêl Pam ês 3 empacemenls de vs
disponbes choisissez'en 4 quicorespond€nl e meur à volre inslallâlion

^ppuyez 
sûr es roûchas désg.ânr MOB 1 r€s deux lou.hes de tondons écran tes pus à

qarclre) Lâ poslôn aclu€lê du baleau esl enreqslrée sous ,orme dûn wâypônl âpp€ré
lvlOB

Le mode dallchago pâsse âLrômalqu€meiren écran Unde !vay. à eclreÊolmtês è
êr ê waypônlMOB €sr srué a!

Lê nâ.1,èÉ00 em€r 5 bps pour lndquer qr€ a lôrôlô. rvloB ês1d-éc enche€

Lrl'salêL.r-êco1ri ressa9e !id€mandansibDloteaùro'narrqLeêsrâ.rrceslâdnesous
.,rofùôle 1lr Tra.ker9oC Ce. perm€r à irlsateùr de désâ.lvêr rê piôté âutôhârqù€. s

ers e vavDo 
'rl 

MoB

ReÙtaryue : I est impô ânt dè nôter que si ]e pitote
aubnati.lue est âctil êt sue tùtitisâtev .épond oui à ]d
question "Relounêt âù MOB ? , tê pilate autonatique len raire
un deini tout âù bateêù, vèts tendroit du ltloB. ceci peut causet
un brusque chanqênèht de dnecrian er donc unè nâkoeuwe

D€s Dosr ons r€ es que.res rcL,r de pôôrre dês âfcrâges tavoris. des i€ux
de Fongee el des deslmlôns de vôyaqÊ pêuved êlr€ sarv€gardées dans
l? mémo ,e du TAAC( EÊ900 Cês pô flr sôildes qn€ssous r€ nom waypo nt
Jusqua 500 wâVpo nrs Deuvonr ôrr€ €irêcsùês LeTHACKEÂ900 anribuera
auromaliquemenl un nom à un waypa.l nâis qu poura èlre modlé par
uli'sar€ur Les waypo rs sonl sâuve!ânJÉs ên clqlanr sur a poston

arr.hée a ec an or en ênùânllâ lârlL,dê -è1 a orgilude d\rn point

Des marques sôx ègâl€mêir rles Dos rirns sauvega..rees ef ,némo rè Ce
soni 

'l€s 
sorles.le ,rayD.nls smp rés Les marques sonl affchées sur a

ca l€ sous rorme .re syn bôr€s nrâis n.r.r Das de noms La allLrde et a
orqrlu'le d rrc marque ne pêuvêir Ék,ê êrr chées ou édfées. Les marqùes
ne peuvefl ôlrê cependanl e es peuvenl ôlr.
!1, sées comme dêsl.âlôi Eâ.ê à â ronclon GoTo Les marques peuvont
auss' êlro lranslorméês êi wâypo nls .omD -èls Beporlez voùs à la sêclo r

3 23 écran NavOât,.n wâyponls

Derr waypornts ou prrs peuvenl êlre r€i€s à lâ su re p!!r ro m€r une rc r,l
Une rcure.ommence et se le nie pa, un wâyponl el peul élr€ parcorr l
dans esd€ux sens Jusqu à 25 rôul€s d rré,€nles pelv€nl êlr€ çaweg.r, !-

Cê sonr es parl,es di'ne rorre slrûôes ênrr€ dêùx wâypônls Urr,r,r,,
lôrméê dê .lual,e wayponls compte r o s segnrenrs

Vors porvêz nâv 9uê, â pàn 
' 

de volre los ton actue e ve6 ninrltrn,, l
ponlsurlécÉn ê.appuyênrs!rlaroucheGoTo.vorred€srnâror r!,r,r,
un wâypôiûI. uie nerqu€ ou smplenrent la posil of de volrÊ ù' I L' r' ,

â.lvê, â rôiclon GoTo dep ac€
ôû .ô " i, ô GoTo

2Branch€rr€câbledalm€nrarion/sonENMEAàunesoûrcedaimentaronDc(1r r66vDc) c€
câblê cômprend èqa em€nl des lis de connexion pour la sonrc NMEA verc un p lole aulomalque et
pôur 'ênrrée N[lEA d ùn d llèrênr el. vo r e sclréma su vanl

REMAFAUE IMPOB|ANTE
Lê IRACKEESN doit êtê ptotégé pat un lusible de 2 Anpèrc.
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(Branô) NMEA +

(Màron) NMEA ,

(Verl) NN,EA +

NMEA.

CONNEXIONS DU CABLE
D'ALIMENTATION/SORTIE NMEA

3 Fixer 'écran sur 'élrer êu moyen des rondeles et des motettes Les rcndetes doiv€nt ètrê
posironnéesentrê'él erel eboitierde appareit.BÉnchertescoônecreurcducâbeda m€ntâtôf/
sorre NMEA er ê ôâbre de anlenne sur'appar€l

REMAROUE :

Suivânt te type d installation, il pêut êtrc ptus tâcite de branêher
tes câbles sut I appaEil av.nt de Ie ûonlet sut t étùeL

4 Féger a posil on de vol€ appâré poûru.evsbiteoprmâteavadd€rêsseneresmolellesrtl

BEMABAUE ]MPOR|ANfE
Le TRACKEBgoO doil ête prctégé pat un lusible dê 2 Anpèrcs

3.0 TRACKER900Ulilisalion

3.1 Présenlalion 9énéfâle

Lur, sation du IFACKEF9oo T-" I prlx ToLlês es loncl ons el loùs

es lvlENUS sox acc€ssbes a p Cês Ê.râis sonl:

1 SâlêllêSlalLs: Allcr. es nlo,i,.l.l, n, lrrs es sâle ilesvisbes 
'lans 

azone

2 UidêMây: é.'an allôhnil a es dépac€ments du baleau

o

II

Ecran d éd t'on des lonclonr .re navgal'on

Dofnô.s dc navgnlon.r. base srr a vless€ el l€ lraj€t dtr bal€au €t
allchaqc cn persp!.lve d€ ra ro

\ a
)

@@tElt@@l
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@lEE t4@
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A cete élape vous pôuvêzâlumêrou érênd,e le relro écarâqe en âppuyânl sur a lôudie Ectalr
Appuyez sur la louche Confirm pour pass€r a ecranSatelleStâtûs e p€m êr des qualre €crans

3,21 Ec.an Sarellire status

La conslêlâr on GPS €sr cônsttuee de 24 salet tes dont a posrion chânge coitinuetem€nt l2
d enlre eùx sô.l côôslamnenl vis bles. que que so t lendroit du S ôbe o'j vous vous lrouvez. Le
récepleùr GPS NAVMAN peul dêlecler a prèsence de lous les sâlel les "vsbres" srdullanemenl.
et en sé eôtônnêr,1âlin de carcurer de faÇon oplimal€ la positôn du bêtêêu en 3 d hensions. La
perlormance êt.eptonnellê du.écepleur 12 cafaux NAVMAN â!gmenle a precison du
pos Ûonn€menl el réduil de râçon signilcative e dé aidobr€nron du poinr nliâ (Tme To Firel Fx

3.2 Principaux éÛâns

Lorsqualôrâ uû': eTFACKEBgoo e ogoNavman res nlormâlonssur a pr€sence d une cane
..s' que lécrcn d€ rse en garde suivani sattichenl:

d€rnère ùli sâtrcn l€ réc€pleui êllcôlu.rn urc ni,,1{rr'..!nrp-èle n-ès sâl€ltes pésenls dans a

zone.celleôpèrâtionesllolaeù€nlaulonal'.l.r, n r....slcaucune êtuênl on spéc lque Le

processus peulpr€ndr€ p usLeur €sl arss soumise à a !éomélre
des sal€ lles a un mome.l. a ns q! à ! pos'lo.d. nnrcnn-è rlu' n. dolen aucui câs ôlre obsl.uee

Pour pus d irornâlion conc€rnânl liisrilalon de ?nrefnê veuilez vous réiérer au chapLlre

'ê.€n sâ1êllne slalus all che â oôslion dcssale (es v'sib ês dans la zon€. ainsiquê I nlens le du

sqnâ reçu ces silnaux sonl r€pÈsêtlés lrapr quem-è soÙs lom€ de bêiies. êt pour chacun

desT salellles énellânl es signaux!es pus lorls Laposlioi dês salelles e*repr€sentée à lade
de deux cerces cônôenliques L€ cerclê exlc re .d'que e dÊqrè zéro d€évalron (horzon) : e

cercle nlerne ndque le degré 45 déévalion el € cênlrê e degré 90. cesl à drê ce qui esl
d reclemenl a iê vêrlrcâle du baleau Si eTRACKEB900eslenmouvemenl Lecapvra lcoc)sera

LecoerrcienldallablssemenldeâprécsonlHDoP).âinsrqu-èadaleêlihêuresonlégaenenl
atlclres sur éôrân Un coelrcienl HDOP d€ la b ê vâ€ur ndque une bÔnnè précs on du
poslionnenenlGPs unlorlcoellcienl ndquequela preÔ sion êsl mo nsimponanlê Lê Déparl€meil
Délense des Elals-unis (DoD) nlrôdùil!n€ deqradêlon vÔÔ.la.e d€ a précision du svslème

appelèe D spon bi lé sé ecl ve (sa) I esl sénéraement Ôons dèré que cell€ dégrâdâl on cause un€

dèrv€deaFoslôndenvronloohèkêsdans901.desôêsêld€50mèlresdanssoq'd€scas
Al n d augm€nlercetle préc sion c€dains pays se sonl equ pés d un svslème de Ôon€.ion ler€slr€
âppeé GPS dirrérenr€ (DGPS). er pemellanl de rédu re la dègâdâlion à queques mêÙês

Décâlage de la cane ei Référentiels

Le sysrème GPS dôn.€ à loul momêôl lâ posion absolue rappÔné€ à un rélerenl e! gèodèslque

mondal.appeL€wcss4Maspouremomenl.lamalorlédescênesmarnespapierserétèrent
difiéienls Cec a oour ncdenc€ de créêrun écân horizonlalênlre

es .oordonnées mesu,ees dâns l€ sysbme !éodésqÙe auquel ê5r râpponé€ une cane el es

même mesùrèes par e TBACKER9oo dans le sysrèmê WGs34 arn dâppon€r les corcôlÔns
e TBACKEBgoo à Dârl I de vos doiné€s ocaes. vous dêvez

séêclonner le rèl€reitiel adaplè à volr€ zoie parm ceux ndqués êù Chaplre 7 Une rÔs e

rerércnrê loca chos loules l€s coo.donn€es arrichèes pd e TBACKEÊ9oo seronl en acÔ.rd

ave. vor€ ca.re pap'er arin dâccéd€r au menu de sé êclon d€s r€lérenries veui ez vous ér-êrer

sl v.us pr€lé,ez 
'ôis€ er le ré(érenri€ mÔidia (wGS34) ma's désrez rèâjusle

cenans po'nls vôus pouv€z ullser la rÔnctÔn de décalage de Ôârle Dplcarl Pour Ô€ lâre.
poslrcnnez vor@ bâleau sur ûn po nl.oinu sur a carle el sél€clonnêz en zoomanl uie éÔhele de

cânoqraplrecomparâlrêàceiedeacarlepâperapânIde éc6n sâlel te slalus appuyêrsur
â touclre Dpload Dépacez l€ curseur ve6 âpôslonq! devrail éÛe Ôele d€ volrê bêlêau
Appuyez slr a louchê Rèq atn de valde, a pôs lôn cotrgèe Appuyez sur a loùclre Efled afn de

sâuv€ga.der en ûémo rc L€ déca ag€ corge sêlliche sÛr 'ècran dans â l€nélr€ de donôées de

nav qar on verr ez alûslemenl en opéranl lâ mémê procédure slr dâulres poslons coinu€s

lD sretus
@

iIr,.
6

@
REMAPAUE:

Cette lon.tiôn Décalagê de Cade lDptca ) est une nétho.te .le ûrcc on
applicable aut déc.lages locaux, Etle nê pêtnet pas de nodiftet I û.eûble
des données LdlLon alin de recéêt Ln .tftérentiel local, Aptès què le décalage
est pris en .ôûpte, les valews L'\/Lôn sont touiouÊ baséès sÛ te Élétenliêl

Ledélê dobleirioiduponl nilal(IFF)esrlâduréeenrrêrâpremèreûiseenmarclreettobt."r l
des coordoin€es du baleau Ce e duré€ dépend dê pruseurs racleurs et avant lout du t, I I,
écouédepuisladernèrertlsalionduTFACKEÊgoo S cêtte duree €xcède 4 treûr€s ac.N r, ,

sereraenenvronl3secofdes.LêTFFsèrendÊà2minulessleTBACKEB9oon'apasô1.,'r,
De même. si e poduir a elé depracé d au mo ns 100km depù':. ,



3.22 Ecran un.lqw.ry

FênêJrê dê dônnées Lâtlon
La arilude er a longlude du bâleau sonl arlch€es dâns une lenélre sur la qauche d€ lecGn un
symbo e baleau sêrrich€ à.ôlé de aton pou ndqu€r qle cês dÔnnées co.cernenl a posil on dÛ

bareau S e curseur a élé déplaôé dans es l0 de,nières se.ondês â allude e1 a ongtude
afliclré€s sonr ce es dê lâ positon du cureeul Le syhbol€ baleâù d spaâil alors pour éappa@ilrê
dans es s€condes qui suivenl

léchel e de la carl€ esl arlichée sur a plupad des écrans y compl s es écrâns UndeNay êl
Navigârion Le clr ffre allichè 1et E.h€ l€ 3 nm)représenle la dslênce hôrizôntâle de azone de lâ

carre atliclrée à lécran Par eremple. s 'éche le esl d€ €nm âoG Ùnê zone de la ca.le de 3 mles
naûlqles de arg€ur €sl acluelemênl altchée

La lôncllonAutopan modife a 2one dê lâ ôânê âfichèe de laçon à ceque la pôsil on dû baleau resle
Iôulôûrsâùromarquem€nraltôhéeàléôrân c€ltêlonctonnepeulâreadveequàparlrde écran
UndeMay Pour aclv€r a roncl ôn Aûlopan âppuyez 2 tois sur a rou.rrê CTF pour cenlrer le

bâteau un€ échellede cane adêpléê peûlétre séeclionnèe en aFpuyanl sur es louches zoom ln

ôu zoom oul llesl mpodanl de ôoler quên âppuyanl sûr une aulrelouche qÙe zÔom ln ou zoom
our râ lonôron autopan sera désaclvèe

T c"r" I
avec la loncron GoTo vôus dsposêz dune mélhode simpe vous pêrmêllanl de naviguer de
posilon de wl.e baleau lùsqu à lâ pôs lion d€ volre curseur. d !nê marque Ôu d un waypo nl.

' '"urr /.,,
o,ô ..ô r dp à

roulesuvre€t êsôa€cterstquêsdeswayp.nls Lécran undêmay esI ôôrânprncpa qu,a|.he
â poslon acruêrê du batea! â ns que son .ap ses tonôt ons nav garon sôir rm re€s Four €diter
dês roltes el dês waypoints. rêpod€z vous âu pareq aphe.ôn.errad .€.râi Navgaton

lzôôm hl& l7ônm ô l
léche le d€ a cane aficlrée peut êtr€ nslantaiéù_"nl modfé€ en appuyanl sLr â louche Zoôm tn.r Zoom oûl Pôur obl€n r un€ .ârl€ ptus déta Ée aDpryez sur ta 1olcha Zoôn n pour vEUâ ser
lne zone p us nporta.te mâ s âv€c morns dê d€ta s appuyêz 5!. zoonr oLr vous pouvez nâiiten r

,o o''

l-'arn I

Celle lon.lo Ferm€t d€ .enrre r écrâr Appuyez ù.€ rors sur a
touche pôu, ô€ntrer vol€.ursertr Appùyêr deux tos de su re en r.Ê s_êconde
centiêr ê bâlear. c.llêlondion permêl decentrer e lrâteau ou e ôu^ê!r o.squ s i.âppâraissenl

rcntes échetès sè,ant conse ée

l'c'-.h* I
Les renêlres dê ecran comp€nânr es.tonné€s de vitesse dê ôap et de nâvgalon pelveût.L
enlevées enâppuyantsu.lalôucheCa.herCêtâ permerd afiichera .ecran unecànep us mporrnr
Èf appûyânl un€ se.ondê lôs sur la touôhe Cach€r es bordur€s 

'esrânlês 
âns . rp â hra,,,i.

o i êÔô È Àpp
irorcr of rrur n ect D rs ârrr.h€-") Dour rêlôurier a lé.ra,r û I at

1 Posdônnêz le cureeur sur vote
waypo nl de d€sl nal on La
desl naion peut éga emenl él@
une narque ou a posilon du
cùrsêûr Appuyez sur la louclre
GoTo ôrsque e curseur -"sl
pos tionné sur 'endroil chos

La où1€. de a pos tion du bateau

lusqù à volre deslinal on.
s allchera sur lécran Après
avorâppuyésur âtoucheConf m,ladislanôeêlle
câp ve6 celle d€slnalon seronl afiicrrés

REMAROUE :
Poû annulet la ronêtioâ êoTo |ôrcqu ê ê est

active, é-appuye sut la tou.he êôtô g-it-i@@

Losque wu. ôtè. ên ptein ëcân. tes tôEhes zoan tn et zôôn Out sont touiouts ætivæ



lntonnation el âide à tâ navigation

Des r,) f.L,)r: €s marqùagês er esadesà anâvûâronpeuveiérre
. 

' 
.' " .rrôôô dF I

.s exempres de symboles issus da tâ câ ôCraphe C MAp NT
Lô6qu-è ,è .!,ç.ri I r,r I rJ)lm Dres d un symboe d.ntormalion .ôùnre
boueê un€ rerôlrc nr)lltr , lhnatqùement âllicha es données sôus rorm€ cond€nsée pôùr
ôbléi, des nlorûrrrr s r)L:i,l.,la' e€s âppuyÉ: s!r ta rouch€ Etâetr e1s!rvez es rnstruct,.ns àu
mÔy€n nes lor.hcs ù[.r]: .f hns dc réc€n

Le synbol€ SSh ftlr'o . ! ryDe de iônd rênôônlré (sând=sâlrlê êt srrets=coqu aqêst Dês
nlomâriois comD encfra rùs D{nrv€nl ètre all chêês ôomme .l

Oarsde âinÊszon€s / eslposs rr edev. rapparaitre € symbo ei ) n.tqrc unezoi,êdangereuse
Beporraz.vôus à ra s€ct of 3 3,r Conrguraton de â cârlê pour p us d ntomâlôis

Nôte: Les inlom ons et aides à ]a navigatiôi ne peuvent s âfijchù qu a
Pa ù de l écran Underway.

3.23 Ecran Navigalion

fècran Nav qâloi p€rmet de ciéer et dediler des waypoints el des roules tpell égâenenl ètre
ul Eé pour câcu e, des d slances €nlre d rlerents pornls sur tê cad€. En p ûs dès l.uôrres zoom n
el Zoom Oul hêbilueles. 3 nôu eder aux tonct ôns suvanres

Vous pouvez cré€r. sauveqaider. suppriher €r depta.êr dês lvaypo'nts Les sôrréùâs suivafl:

lex sle deux lypês de wayponts.

1 Lê waypoinl traditionnel qu est un pônl sâuvegarde sous torne d une a ude et d.ur_è
long tude Ces wâypô nls onl loltes .s ôârâclersr ques dirn wâypomt hdrionne. Vous pouvêz
les r€lo ndre (loncl ôn Gôro) es nclure dâns des ôul€s es dép acèr. ês srpFrm€r tes nomnrer

2 Le wâypoinr de danger cê sonl des endrcits qùe vôus vouez évrêr Îôur waypoinl peut êtr.
dérnicomme un wayponr de dênger Tous tas wâypônls dedafqer sont.ôistamnent acrits S
,ê balear navgue dârs âperFhéredenimpôrleqle waypont dÉ dânger .aanne serâ

décenchee Cesûâypoints ne p r-èur ne pêùl les reloindre ni es
.clur€ dans uôe roùle

Asrrclemenrpêrlê(iexsl€unelrosemesonèdtwaypornr Les maques Lês mâquesnonl pas

routes es ca.aclensliquês des waypo nls ..urânrs Ùù s cÙ'scaracl€riquesen sonl ïes proches

Des posrons sur â cârlê peuve.l èirc sauv-è!.rdêes.u noyen des marques Cês symbo es sonl
ùr isés pour ûarquù un empacemenl inlércssâôl C€sl un moy€n graFhique simpl€ de malquer
ùnendrorsurla ôad€ sans âvoiràcrèe un waypÔnl.Ômpal vous avez edrorênÙe4 svmboles
I n esl pas poss ble dê ès nommer d€ es aniÔl€r ê1 eurc aton ne s all Ôrrenl pâs ÎoÛtelois. les
mârques peuvenr élre tÊnslormées en waypôinls .Ômpels. Bepon€z vous à lâ se.lon 32 3

écran NavEarion. waypoints ls satlrchent sur a .â.1Ê lusquâ ce quLls soenl supprmès vors
pouvez aussi les rejo ndre qlâce à a roncriÔn Golo

En âppuyant sur la rouche wâypls de écran prncipalNavgalÔn vous accèder€z à un des deÙx

;Èô l.! i

S vous appuyez surlâ loû.h€ Waypls orcque
ré cu.s€ur ne$ pas pos tionné sur un waypoinl.

!r. l u

sil !s:!.tLgJ|4ltsJ

S vous appuyez su, lâ lôûch€
Wàypls lorsque e curs€ûr esl positionne sur un

wayponl écran s! vaft apparail et vous pouvez
ânnor€r ou mod lier le ûâypoint er stanl

I



Créer un nouvcnu wâypoinl

Leswayponrspurvrrùit'.snUvagârdésderroshçonsdifiérenresVôuspouvezsauveqardera
posron du bâlcr" r!.clrc.iû cùrseulvous pouv€z auss créd un wâypoint en ent€nrsâ talllde

Sauveqarder la posirion âctuette du corseurou du batêâù.

Créer un waypoinl en enlrânl lâ lâlilùde el la rongrrude d un poinl.

pour allcher es d fré€nl€s

1 Appuyêz su.la buche wâypls
de le cÉi prncpâ Navgaron
pour alJicher es rôôcl ons

Appuyez 5u, â louche Créer

déd ron d un noûveau waypo nl

i
I laoo'ô utro!'êw'ypc

! l.* pou,à chêr esdiFenres

iL'.:,.u:". | . I
1ts

Sl-lùri
Enùez le nom el eslât/londu
nouveâù waypo nt. Appuyez sur

râ pôsiriôn du c!6eursoùs

3 Appuye2 surla louche wâypts
poursauvegader lâ posilion
cho siê sôus rorme de waypo ôr
alernalivem e nt, vou s pourez
sauveqârder ra posiriol choisiê
soûs fôrhe de marquâ èn
sé€ctonnatrrr'ùn dèsqualrc
symbôlés artichés sur I écÉn

4 A cêne âape. vous pôuvêz crranger ô nom du waypo nr ou tur â ribuerun
câracràe dânsereux en appuyânr surta louche r$odirie Appuy€z sùr ta
louchê sâuvêr poursa0vâ!ârdêr e nouveau wâypôinr Pourptus dê de
lais sur es rôncrions d èditiôn rêpodez vous au châpûe Fonclions
d édition d unwâypoint.

Fonclions d édilion d'un waypôint
retiste diftérenles raÇons de modiler des wêypÔ nls €tElanls vous pouvez mÔdil er e nonr a larl

rôn lndcalnn de dânler ôu e lype de wayponl en posdonnanl le cuÉeu, sur un wâvpornl el €n

appuyânl sùr a louche Môdiliê Vous pouvez ega enenl supprme. un waypoinlde a méme lâÇon

cesl à dir€ en poslionnanl e.ùrseur sur un waypo nl el ên appuyanl sur a louche Ellâ.er C€s
lon.r6ns sonl accessibes à padr du m€nu waypls.

Poûrchanger e iôm.lâ latlon or 'ndcâlÔ. de dangerdun waypo nl vous devez atlicher 'eÔran

dédrrcndunwayponl Un€xempeesldedlà'èlapeN 3c dessus Dêùlrêsmétlrodesdaflclrage
dê écraô dédrion d'ùn waypornt sonl decriles dâns c€lle secloÔ Toll d abord orsque €cÉi
dèdil on d un waypo nl s âllche l€ nom d! waypônl apparâil en banc sur lond noLVous pouvêz

ârô6 sé ectionn€r avec al.ùôhecurc€u.le noh. alêt/lonou lechampdanger LJn€ lois sè eclionnè
ê ôhamp chos appùy€z sur a louche Modiliê pour êllectu€t es todlicâlions Pour clranger le

mntênu du champ. sé eclônnez a ellre ou e ch'ilre à mod li€r an appuyanl sur â part e dro le ou

gâuôhe de a touche cursêur appuyez ensulê en hâut oÙ en bas de a buche Ôurceur pour lare
dèrrêr alplraberjusqu à l. ellre où e clrLllr€ cho s

diirlrê une lois es dodili.atons elfecluées. appuyez sur lâ touclre ENTREE pÔut passer au

champ suivânl. Une los lôul€s es mod lrcal ons errêclùées appuyez sur a loùchê Sauver poùr

sâuvegarder les modriôâliôns ên mémore

Iranstormation dê mârquès en waypoinls

a oâd r d€ lécran Navqaloi. i êsl possbe de lransrÔnÈr une marque €n waypo nl ÔÔmpê1. en

marque Pressez lâ ùnxne Êôran Waypls pus a louôhê Conven

arn d€ vâ dcr a translormarÔn



Vous po!v./ , (,' r ', nr ,rr!le, aux
wayponrs cn aii'r r,nù r| si"r,è rous es
waypor.ls sâuvootrrr,,l
pressad la rou.rr{i Lrsr

A pa.ti. de lôcrnr
rejoindre (GoTo)
pouvez lallchcr sùr i crd. en 3ppuyanl
su. alouche Visùâliôu Èd -èr ([iodifi€)
lE facer ou en Créer ri nouveau Le
waypoinl âcll sâltcherâ sô's rorme
ombraqée indiqùânl qu il iê peul é1,€

Le TAACKERgoo nê vous permêtlra
pas de suppriner un wâypoint lâisanr
déjà paniè d une routê.

Pôur vsualsd la pôsil on d'un waypoiôl sur a cane appûyez sur a louche T.ouver à panir de
'écran Waypts el ênl€z e noh du wâypoint. LeTFACKERgoo aiicheÉ tâ pafte de tacânê ôii se

Les waypo nls pelvenl êle déplacés au moyen dê 'ôpérâlon "ctiquer et dépacen, sur 'écÊ.
Pos tionrcz e curseùrsur e waypoinl er appuyez sûr a louche Oeptace Vous poovez manrênant
.eposilonner êwayponlàunâutreendrclde â cane âû moyen du cuGeur LoGque vous âv€z
poslionné lê cursêùr âu noùve empacementj appùyez sur ta touche Sauver poùr sauvegârdêr
celiê nôûvê e pos tion en mémorc

slpprlmer un wâypoint
Voùs pouvez supprmer un wêypo nl ên pôs lioin.nl c curseur sur e wâypoinr. cômmê déôrl c.
dessus appùyez sur a rouclre Ellacêr pôùr supprimer ce waypoinl.

Lês roures sonl des sutes de wâypo nls qù' sonl re és ens€mb e es uns à a suile des âutrês
une roule peur êl.e composée dun nombÉ qùelcônqûe d€ wayponls coûpris eÔlre 2 el50
vor€ l€jet peur démarcrà pannde ninpô ê quê waypônl dune roule La rou€ ou pane d€ â

6ùre peut ôke sûve dans es d€ux s€ns Les rôules sônl des lonclons paniculeretenl
mpodânles loGque leIBACKEB9oo esl cônnecté â un p ole automalique e balea! pouvanl
alors lês su vr€ âulomatquemenl

Le Traôkergoo vous pêrmêt aùss de créer des lrangles aLynp qles Dâns lout tiâng e oympique,
le waypo nl d aiiivée esl l€ mémê que ce uide depad.

Nôte Un hangle a\mpique caûprcnd âu htnrnun tûis waypaints.

La rouche Roùrês aitichée sur lécra. Nav€alion Iun des rtuaù€ éôEns pinclpaux, pemel
d accéder è un nombre mponanl de lonclions LeTBACKEBgoo vous gu d€€ à lrave6 les menus
vous Derûellanl de .Éêr el de aérer des rcutes. Les poss b iles dèpe.denl de Ôhâque stuaton.
Par ex€hp e s ùne ôulê a élé aclvé€. eTRACKERgoo vous proposera ên prem êrleu es oplons
pemeftanr de lsler les âllres roules en mémoire ou de désaclv unê lo s a rcute
désaclivée une sledérôncliônsdédliônvoussêraaoreproposée Fêpôdêz.vôusâ!xpaEqraphes
suivanls s une roule nesl pas aclve au momenl ou vous âppuyez sur lâ Iouche Foulè, vous
aurez cel€ ros a possb ilé dê isler loules es rclles en mémone ou den.réer une nouv€le.

Note:
ll n'est pas possible d inclurcune simple matque dans unè rcute.

waypoint êl âpp u yez sur ê

Déplâcer e waypoidjusqu à sa noûvele
posliôn êl appuyez sursauver.

iD*

:11.1::ls.l -

',:.\
,1.,,-'



Creer (nc nouverle rôure

l-"x'sre.lerrùr.lrr{r!,,,lll(idr€srermettantd€crè€ru.€roul€PourdétnrunenouvêêrouIé
par la p/enùr. ùrlrrk, ' lrrl -clq!e! sur l€s wâyponls exslanls dans or.Jrê chôsi pour a
navltalon auùri,",) r .,s wâypo/nts n elsrenl pâ3 vous f.uvez es.réer au lur €râ nj€sure

5. oép acez ê cuÉeurvers
l€mp acem€nl du waypoifl
suivanl. aPPlYez sur la rouche
Ajoùle pôur ôomp él€r lê
premier segm€nl de a nouve le
oule Si vous avez céé un
nouveau waypo nl ê celle élêpê
appuyêz sur lâ lôuch€ sâuvèr
pour e sauvegarder€n mémon€.

6 PoursuNezen âloulanl dessegnenls une,ois
â routê rerminée appuyez sur la touch€
Sauvèr pour sauvega.der Iensemble de a
routê en mémoir€ lvoûsiaudÉâôrc va der
un nom de routertriche Par de
laût.Vous poûvez âuss larcnommers vous e

.--'''..

mo'l€ déd lon dês rôlres

2 Appuye2 su, â louclre
Créer pour cômmence,

3 Positônnêr êcuÈeura! pontde
dèpa,r. Appuyez sur a louôhe
aiôûrê poû û€e, ou aloure, e --u 

l
REMAEQUE

Lôrcqre vous .tæz une rcutè vôu. pouva supptiær lè dernit waypoinr
aioutë en awuyant sut la touche Annule.

Une deuxème mélhode cons sle à céer une roule à parl r d une isle de wayponls en mémoE

o'@al
-"1

Fê.nommez le wayporfls vous êdésrez
el appuyez sur â loucrre sauverpour
sêuvegadef le waypoinl en mémôre cel
écran ne s allcheâ pâs s vous alourez uD

!l
!]!d"ftI

1. Pressez a louclre écran

2 Presse2 a roudierxrcRr pour
atliclrer a sledeswayponrsà nsÛer
dâns a nouvêlê roule.Un nom par
délaùr êsr âlrrbùé à âmuv€reôur€ r

p€ulàre ûod{ie à aidedu curseur

3 Pôsliônnez ê .ûrsê!r sur le champ
oir vous dés rez ajoul€r un waypo nl
P€ssez â louôhe lnsé€r, âln
dalouler ui wayponl une lisle de
waypo nls à se eclionner sera alors

4 Répete. a procèdurejusqu â ce que
lous -ês wâypo nls soienl ncùs dans â
rou€ Pressez râ lolche Ellect Pou.
sâuveoarder â nouv€ le Êoute.



AcIivér ùne nouvelle .oule
Une lois lcs ôl.pcs pÉ.êd€nles realEées, a touche Dépan esl ul tisabe. Appuyez sur cênê buche
pouracllver lâ roule Vous dryez alors séêcliônnerle pointde départ qu pell êl€ n,mpone que
waypo nl dê râ rôur,ê à rade du cursôur llvous sera aro6 demandé dans qu6le d rcclion wùs
souhailêz nâvigue, sur cetre rcule. cêst à di€ Aller ou Fetou.

Oes out€s peùvenl élre arrchées en aftchanl la lste dês routes sauvegârdées en mémoirê êl
ensuitôên sé eclionnanr ra roule chois e dans la ste. unêpâniede acade,@nlenanr aout€.sera
atlichéê su r 'écra n A ce mome la rculepout êlrê âclivéê, afiichée ou ettacée en appuyanr surta
loùchê écEn âpprop ée.

Déplacer le ùaypô nl lusquà son nouvêl
emplacemenl el âppuyez sur la loûche Stuvêr ,l

+

sjL-=El--l.s*-l

vous polvez éqalemeÔl supprim€r un waypoinl ên pos tonnanl le cu€eur sur un wâvpoinl.

appuyez sur la louche Énlève pour suppamer e waypoinl de a roul€.

Pôùr.joure. un wâypoint à a Éule, plac€r l€ c!Éeur sur le segmenl de rolle dans equelvols
souhaitâz ajouler un wayponl. Uûe lôuôhê appelée lnséEr âpparait alo6 Applvez sur celle

loùchê êl dépacer e.u6êur vere L'empâcement du noÙveâu wavpo nl Appuyez sur la louclie
Alôurè pour cré€r e nôuv€âu waypoinl Appuyôz sur a tÔuchê Sauver poÙr sâÙvêqarder e

ûaypoint 6n méûoire Le nouve eÛplacêmênt peul auss él€ un wavpoint etisiânt

La lÉisième loncton dÉpon b e à part r de léc€n Navqaton esl a ioncton calculs de dislânc€ el
de €p. Le schéma suivânt décrit la mélhode ul isée pour calculer la disbnc€ enle deu po nts sur

Activer et supprlmer des Rouros

LoÊque la roule esl allichéê à I écEn, comme décit aux paGgÉphes précédents. deux possibitités
s ofienl à wus.Vous pouvez actver a rcule ou la supprimer Ces poss b lités sonl disponibtes si te
cu6eur nest pas pos lionné 6ur â rclle o! sur un waypoint nc us dans la rcule Dans ce ôas, es
touches éc6n dédjlion (Oéplâcê, Aioule et Efiace) sonl âttichées.

De pus.lo6que que vous aloz aclivêr lâ 6!le, un aute waypo nt de dépan de a roulê peul être
sérêôlionné er appuyant sur les louchês écràn < ôû >

REMARAUE
Unê èche à gâuclE du nuûéro dë la relte indiquê que Ia tuute ësr acûv.. Lz tonciion

d éd4lon de .oute n êst pta âæes.ible lorcqt une tuute est active,

Alouter, déplâcer el supprimêr des wâvpoinls dans unê iôurê

e décrt Dlus haul. erqu€ lâ roule n a pas élé aclivée, vous pouvez

dép acâr, suppriûer où ajoulerdes wâypo nls sur a rÔule Pd exemp e pour dép acer un waypo nl,

oôsitionner ecu6eursur unwâyponl êl appuyez sur â lÔucho Déplaôe VÔus pÔuvezlaire gLisser

re wâypoint veÉ sa nôûvê l€ posil on

lnpoûant : II e$ iûportant .!e notû que ta nélhodê d édition d une rcutê, dtidlle .tans æ
cidpitre, êst lê ÊerlE tæ\hôde pôut dëplacq ou supprin*.les wawÔints utilisés dans une

rclie. Les btunons .l éditiû .r'un waypoint îo/ûat (pêmênaût de dêpldæt ou dè supptirer
dæ waypoliE) déctites dans te parugtuphe pÉcèd.nÎ, 3 23 Navig.tioo 'wavpohts. ne
pêuvënt êûe uliliêæs pout des wat'points indu. ddns d6 toutæ

Posliônner e cuÉeûr sûr L€

waypoinl êl âpp uyez su r la



Calcurs de dislance êt de cap

1. Appûyêz sur la touclrê
Disr pourêniÈrdans a \-
r€ mênud,sran.e. ll,

*," 111.aI
11_e 11 | !

A la lin du premi€rsegmenr

Proch- Lâ d stance et e câp
à su vre sonr âfichés dansà su vre sont âfichés dâns
r'àn9l€ supeirêur gauch€ d€

l-=l
;-; ;;t o

ueprà.êz ê(ureeur tuscuà à oosiron &$r,rMlsl 0+r)

seameni> a a tn du Dlsr +:Ml l

;ât ;;",;;.i,;; rrlg--.s4 
1

rorchê P;ch. pù, ;;1.'l';;:'."1 ,* i

Lé.En Biglrway€sl ede n€rdêsqL alrc ecrrns trr'r.rprÙr I ?Jriche lêsdonnées de navgêl'on âu

ùoyen de grands câ.aclèr€s Les princ paes nÔrne€s d. iav gaton sonl â ns b en visib e5 Ô6quê

€c an esr sruè à ùn emplacemenl € o qnc de a l3tre.L .u gouvernâ cêl écran vous Femet
égâlernenr d€ visuâis€r volr€ coursê a.lrele ei perspeclve par rappÔ à volre obleÔlir Le

\'âypo nt d aûivee Êsl auiomaliq!enêilall ôhé en rrarl.u.entre de ecran DêÛx qnes velt cales

matéiâlsenl eslmtèsde écad dê rorlÊ lel€sqrrêl€ssonldéfnesdâns em€nuAuxlare
itôn.lon CDI UnléselAarmes) Lêchclete nnr.lÊur de derve pêr râppon au cap (CD )

sârl!.he en bas à drode de ecran

Dans ecÈn Êilhway a poslÔn du balea! esiâlrÔn alquemenl marntenu€ au c€nlre de écran

al n de permêllr€ une m€ leu,ê v sualsaton des 
'nlÔrmal 

ons cadogrâphlques aux a enlÔu6 cesl
acarle qu déi ê sur 'ècrai

Les donnéês afichées ei hâut à dro € de ècân peuverlèlre séêctionnees parl!l 
'saleur

L inlômâtion qu dô l êlre alfchée dâns a lenêlre cenhre. iusl€ sous l€s rênéÙès DTG SOG

BBGêlCOGpeulél,eôrroisepar'!llsâlêùrLalonclionReglâqeEcEnNAV2aÔcessibedansle
menùPârâmNavgalôn.voùsp ùnedesqLâlrélomlonsdenâvgâtionàallcrrer
dais â lenêlre L€s ôho'r sonl XTE CTS STR êIVMG FêpÔrlèz vous au chaplrê 60 pour plr's

derplcârons sur c€s rê nes Reponez vÔus êqâl€menl au châpilre 33. Eche lÉ cD décÛanr

l,ndcêreurde Dévaloô de lâ Cou6e alrôrié âu bas de lécran

REMAROUE :

La nène nnôtnation esl égâtement arti.hée dâns la tenêtre d inlotnalioh sittée d6ns

i

sêqmênr -

vousavêz egaemen à + -
Pôss b' 

'le 
d€ saùveoàrde e I r+- a 'oôss b' (ê o€ dùvegà d-

_àF' ôc- ô \ô-s o tr n. sâwâr I a"t*

":;;-";.;.-;; Lr-s--.sil
ouc " P;ch poù -Ëi:::J,*
àouler led€rôêr l
sêqmênr I L \

Voù"av"z eqàelP tt" I -

Aù conl.alre, vôus pouvez



Paramétrage de votre TFACKER9OO

Leslondionsdep.rdmétrageduraceurd€càneTFACKEBgooselrôuvenrdanstêfr€nuÀlxrâre
alin de personnarser votre lFAcKEBgoo pass€z en mênu saterilê ou Hçlrway appuyez sur ta
roùcrie,aux" pôu, €ntref dâns e menu auritaûe.

Se déplâcer dans les menus

Le ÎFACKEB9oo ul se ê lôu.he curseùr pour latre deliêr. sé€clonner oo quLller l€s menÙs

ruriâres L€s lèches vers l€ hâu{ êl vars rc bas su a 1o!.rrê.ursÊùr p€rmellenl ne déplc€r ra

bâiiê de séleclon dans l€s dirre La rl€.he dro € sur a toûche clrseur pernel
dê ,€nlrer da.s e sous m€nu s€l€.lonné Dans cerla'ns m€ôus un€ loù.he écran "ENTAEE"

"ppârâil 
Dans c€ cas laul aFpuyer sur caile loÛch€ ecran "ENTÊEE" pour sauv€garder l€s

La lôuchÉ ESC pamel dequrner e menu sânsva der res clrangemenls

Décal Heùre ocae

Syslene céôdesique

Proleclion de Boule
Feglage Ecrân NAV2

unnés dê D slance

Unités de P@fondelr

Menu CarlographieTêûêsrre

Oônnees naturêtes ON
ON

Dônnées .! ure tes ON
Pôinrs de pâssâge ON

[rênu Canogrâphië [,tarinê

Turbure.cés nannes oN
Lgnes bâthymélriq ON
Lrmtes Proiô.deur 00033 Pd
Èlendue Lign€s prot er Bâr/ry
00000 Pd - 00033 Pd
Lgnes de sônde ON
Types dê iônds oN

Aides êl Dônnées t ênù

Pons el sêrvices oN
Zones Dàngereusês OFF

Pharês ON
Bouées er Batsês ON
Sqnâùx ON
Objels Cârlogra. ON

Menu Autrês Féslaqês

Dèôâ age Heure Local€

2. Pârânètres de navigation
Sysrene géodésiqu€ 123 r€ré,eites carlogÉphques sonl rourn's Les pôslions

dérv€es ssles dês sâlellês allchées sur l€ TRACKEF900
peuvenl élre aluslées pÔÙr coÛêspondre â vos canes pâprer

roca es ef séreclionnânl l€ système appropié pourvokê reaon

Rélèrenc€ Nord celle opl on esl applcabLe s es carles ûl rlsé€s sonl orenl€es
Nôrd Vor e paragraphe Orienlêtion cânê c.dessous L€s
ôolôns d€ élèrence Nord sonr le Nôrd Vrâ lVrai) el l€ Nod
Mâgnèrque (aulo Mas )

16 niveâur de conrrasr€ de ec,ai
16 niveaux d nlenslè de rélro éc a rage

Dé.âale horare de volre régon pâr rappôrl au lemps !nveE€
urc (GNrT)

adv€nDesâcrvêr râ sôrre NIL/E4133 v€rs un Plole aulomalqle

Type dantenne GPS Seleclônnêz "Slandard- pour 'ân€inê
rvrée avec l€ TRACKEF900 ôu pourtoùle anlenne dsposânr
dùne sorre NMEAo]33 Seleclônnez "Mrcrolrack€r,s vous
ullsêz e TRACKEBgoo avec a oremère anlenne ru.rolra.kÉr
iôume avec le GPS Navman GPS393

Les langues dispônibês sont angas lalen lê lranÇas.

Les cad€s peuvenl êlre orentées Nord al'n que le NÔrd s€

lrouve roulôurs ên rrâùl de lécra
Dans cê ôâs r€ TRACKEBgoo mani€nr b dnedôn du bateau

Dans c€ mode u. oell.ârc
apparail dêns âôgle sùpéieur drol de lecran nd quanl a

dn€crion du Nord cê modé duliisarion e$ paniculeremên u le
pour nav guer dêns dês pô,'1s ou des rv èGs €lrÔils

LeTRACKERgoo peurarrdrer nslânlanémenl a vrlesse ou la

vtesse moyenne 5u, une perode donnée Les oplions
disponibes sonl OFF.20 secondes el60 sêôond€s Lélalonnage
du coc esr égalemenr dérivé dê .€ pâÉmélrage

L€ TRACKER90o pêùl lracer volre roule prolel€e €n ulLlsânl
vôrre vtêsse cr vorre cap aclue s. ce cap pévu esl âlliché sous
âi.mêd une gne pene parranr de a posrion du bâlêau celte
roure prqêlôe cst ôqaeme|l allich€e sur écran salellle I exsle
six opr ôns côr.êmânr a pôrode h srorque a pan r d€ aqle ê l€

.a cu dé â prôêcùoi d. roûrc Êst eltecrué c€s possib lités sônr
oFF. 2 n ules 10 iniurès.3o mrnures. r heure el 2 lreu.es

Résôrulion O slânce
Résôlul on Noranê
[4èmôireTrace Urir
Ëllâcemenr mémôre Trâ.ê

Nôns ON
Compas ON
Génerarion Cade ON
Nôùvêaux Oblets ON
lcôn€OblelCômpex tlùtp€

Dêtâited

Régrages Cârtôsraphiqués



Lôs ê.râns Navqalon el HOhwây p.ssed€nt une lenôtrê dê
(lô'trr-"es avec un champ d nlôiiraron Llrrlsaleur pêùt.h.sr tes
d.næ-"s à allrher.Jans cê crrâmp Su écÉn Navigâ{i.n c-èr€
l,"n-;t€ esl sruée drê.renenl sous a terètr. COGTSOG Sur
'€c,an rlighwây cerlê lênêrre -èsr stL'ée aL cotrtrê dê é.€n
LL iisareur peurchoE r êiù-ê 4 donnée5 â ntl.ho. rrE {tTs

Le colrse Dev alôn n.l calor lcD ) (rnd caleur dê derve pa
rappon aù cap) sârtchê ên bas de lécran H ghùây c esr une
ntormal or sôus l.iinê graprique de lécâr d€ rôute lxIE) qur
indque que a drê.lon el a magnituda du câp â.iue noivenl érrc
réa]t'stés vêrs e.âpnorg,ne Bepo êz.v.us â! pa€graphe 6o
explq!ânl l€ xTE Les.r/frérentes échc es d'src rbes sonl el
unlés dê dislâncê

Les undés d€ disrance d spon btes soit ê ' e nautque (N'n) e
mre rercslÊ (M )ou e kronrè|e lK'n)

Las unilés de vÈss€ dsponbes sônrre noeuds l(ts). e rt,ô
par rreurê (Mphl er !€ k onèlre par har r,ê (Kprr)

Les ûnrès de prorondeur dsportrês s.nr e pied (p.tt abr.ssè

Lês âarmes du traceur dê.â e(Aarmedatrvôc.Aannêde
Jrôurlaqe el 

^larme 
dê 2ôn€ dÊ ganre)peuvent êtrê â.lvêês

loN)o! desaclvées (oFF) Lâ vêeur de crraque atâme êsl
sâùvegâr'ié€ ,èn mânorê ôrsque rararme €st désâctvée loFF)

cl ve lorsque la arnre êsl â.lve,è

une aarne va r€r.nrr (siêrê esllcrvèet o s.rùe vorrê bàlêâL
âiivera à rne dslance déiiiê dun waypoint S ùn€ 6u1È est
âcl ve le TRACKEFgoo nâvlqùé
wâypônl suvanl.le a rorle Lâ vâeurne ce rayon datrvèÈ pêur
éke regl€e €nrre OFF el I ss (rn rés de d stJ.o .hosi€). ràr
pas de 001 L€ paranrélmgê esr e orème Dorr r.s wâypônrs

Fenatqùe : Lalatne daûrvee est eg.tentû|.|é.te..heê tatsque
te waypail ed situe .u ntvea| d1

eh dehots dù rayon d.rùèê L.iar re ntenth atLns L,t.q!. v.ts
àvez .tipasÊ le wâypùnt .ans

Une s!rue lanc€ esl â.lvê," en,rêrnssantunôvâteurdaa,,e
de moulage Le InACKEF9(jo vi rnrv.Uidr ln pôsil on
âclue e du bâteau et .â p,ern ,irrinrù.1ùsqlera
dsrance enl e ce pornrerh
dépêssera a va eur cr'. s 1r .rfi !.'.!r p,a1 ékè chô s e enlre
OFF et I99 rnlés dê d 3 rfi
Alarme de mouirâge êsr ih r,i.,, ,,1r\ù.n drn GpS
dllér€nrel ro6quê ir p.L . Dsponh té
séectve (s^)â ekr sirrrr ..ù! iî ,, , ,rLr!l

La zone de !ald€ êslunê a arme d écarlde roÛle (xTE). uâ arme
esr déô..chee lorsquê a dslance enlre e bâlêau el la rou€
p'ô. .ô ll , o-p .F ôu o- d /o é Ôô 9ddè cei
d'stâncê pêûl êlr€ rxe-" €ntê OFF et 999 lnilés de dslance par

4. Configuralion dê lâ csrtê

Le menû conliguralon dê â cade perûel dâ.céder à 5 sous menÛs vous permellanl dâctiver
ou de dèsacliver un grand nomb.e d€ caÉcrérslques concernanl lâ câdoqraplrie Vous pouvez

.hô sir ù. lormal decran m eux âdaplé a vos besôins Les poiils mporlânls à r€len I sÔnl les

Ài odè T.aceu r occaslonf elleme n I p€ul êlre nécessàne de zÔomer sur un nveau qu . esl pas

conlenu dans la carle; par exemple s vÔus soulrailez suvre de pelils mouvêÛenls du baleau

où s vous ul isez êTBACKEFgOO dans Ùne zone pour aquelê i n'€xsle pas de Ôâ oqâphe
C.Map déla lee. Pourênl€ren lrodeTGcêur vous devez acliver e Mod€Traceur (ON)dans e

menu Fégag€s Cârlôgrâphiques Danscê cas. orsque vous zoomêrez e. dessous des lmiles
canogrâphques le TBACKEBgCO enlre@ en ModeTraceur el n alliclrera que la posliÔn et la

lÊce du baleau (s âclivé€ ) Les nlôrûalons de lâ canographe nê sêronl pus arri.hées

Lignês Aahymélriquès êl limiles de prolondèui La carlôgraplri€ C Map conl enl !n qiand

nombre d\nfomâlions sous alomede lmiies de prolondeurêtde ponisde sond€ s peuvenl

érre âllchés eô âclvanl a foncton Lgnes Balhymétr dans lê lr,lenu caftographe Mârne el

€nsu le en s€ ecliônnânl es éche les dés réês dâns es loncl Ôns Lmles Polondeur €l Êlendue

zones dangêrêusès. Des zones parl cÛ ères l€lles que des moullages Lnledils Ôu des lrauls

londs sonl signaléês de laçon pa cuière.Trcis optioôs d aliichaqe sonl dlsponibes (oN oFF
er conlour). depus e menu aides el Données menu Le parâmèlr€ ON alliche a zone sous

rorme de ponlilès ê1d'icônes de danqer (!) Quand re curseur €sl poslionne sur un de ces

icôn€s. un supplément d nlomalon sur.ês zones dangereus€s êst dispof ble.

rodion Contour €fiace res poinl llés mâis affcrre les cénês ( ) I esl imporlanl dê nol€r qu€

cerlaiæs prêm èr€s ve6 ons de o.MAP NT .e d sposenl pas dê celte lÔncliÔn loplon oFF
etlace à la iôis ês poinli és e( les ôônes ( )

Nole Lesinlormaronsdélâiléêssûr es zon€s dangerêusês ne sonl d spon bl€s qu à pann de

écÉn undeMay el des derniè€s vercions de cades o.MAP Nt

La fonclion Hsloique TEce perûel de lÉcer â roule du baleâû pendanl qu il se déplâce Pour

obrenn un H sloique de a Trace. e TRAoKEBgoo sauvegade à nlerva les éguLie6lâ posit on

du baleau. ces nlêfra es de poinlage de la lrace peuveÔl êlre des ntêruales de lemps ou des

nr€rva les de dislancê. Le menu HislorqÛeTrâÔe permel â ul lisateÙrde sélecto.ner 'lnlerva le

de dlslânôe ôù dê lemps el la éso ul on t nl€rva le de€ûps peùlêtre de 1 seconde a! m nimum

lusqua l mlnul€au maximum.rnleruâ e d€ d siance peul al er de 0 01à 10 0 unllés de distance

Le Men! HislorioueTn€e aliichê éoa em€nl la quantilé de mémoir€ dispon ble llilsèe pourlraær
res môuvemenrs du baleâu el ilcômorênd une fonÔl on deliâÔem€nl de a frémo re linlormâlion
du lÊcé de lâ roule e$ sauvegêdée en mémo re orsque leTBACKEFgooesl éleinl Pour effacer

le lEcé de â mémone du TRACkEFgoo sèeclonnez Ellâcement Mémoire Trace dans ce

L€ Mode Simulêlion vous permellrâ de vÔus lâmlârser avec es roncl ons du TRACKER9oo
Les mouvemenls du bâleau el es donnees sâlêl le sonl smulés. Pour que l€ mode simulalioi
iônclionne coriecleûe.l enlrêz u. waypo.l dê dépân ù.e deslinalion lacÙllativê el une val€ur
dêvlesse Activez (oN) â ronclon Smuâiôn aclive poLr €nlr€r en mode smuâlon



r Fârameraqe 1E.ran a!x)
Dêns â pupa 

'r€scas € ryp€ d-è GFs

Le GPS ic.apre pus Cec p€ur s€ prod!r.

Long darâ 'r.br€nr on dun

Par a suire e T me ro Frsr Fir 1.1

ÎRACKEF9oo difièr€ de râ

Dspon biié sèr€.r ve (sa)

se'ru pâ.r dun récepreLr GPs d

(E.,an Àuil â.livez ra ron.ron s. ê NMF-Â L.s

sare res pourune alre reqôn

4.0 En cas de problèmes 5.0 Caractéristiques techniques

pn u 
' 

b 
'dphd'i 

r'qi"

qoul€s: 25 â double s€ns porvad compter lusqu a 50 poLnls châcunê

Ponragedela tace par inreÛâle de letrrps ou de d'srâncé peul sauvêgat'ler

lusqu ê 2000 po nls

Arvé€ dérivê el zone dê gâde conlrôâbes
ndvdue en€nl

Fererênl€ s géodésques 123

Dèca a9€ dê cârle detn par.rraque uli sâleur

Fomâr des doiné€s r Fomal c MAPrtr CF NT

cadolraphê c MAPr'trNTCards (16Mbrl nc h
Eôhe e ca ôgrâphque l/3 nm iusquà 4096 nd avec louche zÔom len ronctiÔn de a

can€l

cara.l€nstques duli saxon une louclre de r€cenlrage du ba

2 vlessês dê d€plaÔ€m€nl du curseÛr € d rccriÔns

rnlerlaçag€ Énlrèe DGPS N[,1EA0133] FTCM 104 ver 20

sod e P lote aulomâl qÙe NiirEA 01a3

caraciérisliques physiques

TÉceur de cà e TÂACKERgoo

Ta ll€ 133mmHr130mmlx67mmP(54 x7r"r26,
Pods o62Kg

€craô 90nmHxr20mnw(3s x 17s)

110 l65VDC

consômmalon €ona Tvp qre (sans élro ecla râ!e)

lempéralurê dê lonclionnêment 0 C 50 C (32'F - 122'F)
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6.0 Schémas de Navigation

BBG B@n'lg lo de$inaliôn / càp @E tbb€clit

7.0 Liste de référentiels géodésiques

cTs
Coue Ovêr grcund / Cap aduê erenl suivisu. tê iond
Cô!6e To Steer/Cap opttmum à suivr6 pour reloindrê ta oule
oEtanæ To Go / Distân.€ @s sêpa€.t de tatrivée

Era Exp€cled Time ot atriv.t/ Hêue 6tiné€ dâ'rr@

11c
XTE

Speed C\4r Grund / Vn.*e *r te torld. prcv@nt du GpS
Sreen n g / dltté€nce enr@ Ie COG êt t€ CrS
Time lo Go / ouree jusqu à ie.nvée
CGs l6cl Emr / E€n d€ oûre (dislan@ v@ sépaEnt dé ta @ute diccte)

8.0 Phrases NMEAo183 Pilote automatique

L€ TRACKEB900 propose les phrases suivêntes pour res piôles aulomarques compârbles
NMEAo1A3.Veuillez @us éle.er a lâ norce de @lre pilole arin de vènlqque6le produil esr apre
a les æcmir el à lês utiliær

$GPAPA,A.A.OO,OO.L N,VVO423.M,WPTOOI'6F
$GPAPBAA,0000,L N VV042 3.[r,WPT001 .042.3,M O42.3 M'6C
$GPGLL.36s1 625.S.1744s.246.8 020312.00 4 13
$GPVTG.000 0.T.340.5.M.OO0.0,N.000.0.( 4C
sGPFMC.020314 00,4,3651 625,S,17a45 246,E,000 0.m0.0,230197, r9 5.E 7r
sGPSWC.02031s 3649.ô47,S,r74.49.861 E 06r.4 T.042.3.M.004 2.N WPT00r'74
$GPXTE,A.A OO OO,L N'5Ë
$GPFMB,A.oo 00,1 WPT001 .3649 647 S 17449 861.8 004.2.061 8.000 0.V'7D

a


