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1.0 TRACKER900 Introduction

Mous vous remercions d'avoir choisi ce lraceur de carte NAVMAN TRACKER Série 900. Le traceur
de carte TRACKERS00 est un appareil de navigation compact et intégrant toutes les fonctions de
navigation. Le TRACKERS00 a été congu dans un soucis de simplicité. Avee cet appareil, vous
pourrez afficher des cartes détaillees de volre zone de navigation, des données importantes pour
votre navigation ainsi que la position de volre baleau el votre destination. Les opérations de navigation
les plus complexes sont facilement accessibles a 'aide de simples touches menu, Le TRACKERZ00
les exécute a votre place. Vous pouvez egalement le connecter 4 un pilote automatique.

La cartographie se présente sous la forme de carles d'un format plus petit, contenant plus de
détails, utilisant la toute derniére technologie C-MAP NT.

1.1 Le clavier

-

Allumer / Eteindre ou

Touches MOB ESC (Echappe)

{homme a la mer)

- @ < Curseur
i R e R o Sl B |
» 4

vO"

Touches de fonctions écran

Touche Allumer/Eteindre  La touche permettant d'allumer et d'éteindre I'appareil possede
egalement d'autres fonctions, Tout d'abord, pour allumer I'appareil
appuyez sur la touche O® puis la reldcher. Pour éteindre I'appareil,
appuyer sur la touche O® pendant 3 secondes.

Cette touche permet aussi de passer au menu suivant. Appuyez
¢ brisvement sur cette touche pour passer & 'écran suivant (Satellite
Status, Underway, Navigation ou Highway).

Enfin, cette touche jous également le réle de touche Echappe. Si
vous vous déplacez dans différents écrans vous pouvez utiliser
cette touche pour sortir de I'écran et revenir aux menus principaux.
Cette fonction n'est pas active lorsque I'un des quatre écrans
principaux est affiche.

Curseur La touche curseur permet de déplacer le curseur sur I'écran dans
i huit directions différentes. La touche Curseur permet également de
. F sélectionner les parameétres sur les écrans menus Aux et d'éditer

X des noms et autres donnees relatives aux waypoints.

Touches de fonctions écranla fonction de chacune de ces cing touches s'affiche sur I'écran et
varie selon les menus. La fonction spécifique de chaque touche est
affichee dans un pelit encadrement sur I'écran directement au-
dessus de la touche. Si la fonction est affichée en gris ou si la case

est vide, cela signifie que la touche est inactive.
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1.2 Fonction (Homme a la Mer) - MOB (Man Over Board)

L lonchion MOB permel de sauvegarder immediatement |a position du bateau sous forme d'un
waypoint, appele MOB. Apres confirmation, le bateau se dirigera vers cette position. Cette fonction
peut étre activee de la fagon suivante :

1 Appuyez sur les touches désignant MOB ( les deux touches de fonctions écran les plus &
gauche). La position actuelle du bateau est enregistrée sous forme d'un waypoint appelé
MOB

2 Le mode daffichage passe automatiguement en ecran Underway, a I'echelle 0.1 milles, le
Mord se trouve en haut. et le waypoint MOB est situe au centre de I'ecran

3. Le Tracker900 emet 5 bips pour indiquer que la fonction MOE est déclenchee

4 Lutiisateur recoit un message lui demandant sile pilote automatigue est actif ¢’est & dire sous

le contrale du Tracker900. Ceci permet a 'utilisateur de désactiver le pilote automatique, si

necessare, avanl de se dinger vers le waypoint MOB

Remarque : Il est important de noter que si le pilote
automatique est actif et que I'utilisateur répond oui a la
question “Retourner au MOB ?", le pilote automatique fera faire
un demi four au bateau, vers 'endroit du MOB. Ceci peut causer
un brusque changement de direction et donc une manoeuvre

1.3 Petit lexique

Waypaoints Des positions telles gue des lieux de pache, des ancrages favoris, des lieux
de plongee ef des destinations de voyage peuvent étre sauvegardées dans
la memaire du TRACKERS0O. Ces points sont designes sous le nom waypoint,
Jusqua 500 waypoints peuvent &tre enregistrés. Le TRACKERS00 attribuera
automatiquement un nom & un waypoint mais qui pourra étre modifié par
l'utilisateur. Les waypoints sont sauvegardes en “cliquant” sur la position
affichee a 'ecran ou en entrant fa latitude el la longitude d'un point.

Marques Des margues sont egalement des positions sauvegardees en mémoire. Ce
sont des sortes de waypoints simplifies. Les marques sont affichées sur la
carte sous forme de symboles mais n'ont pas de noms. La latitude et la
longitude d'une margue ne peuvent étre affichées ou éditées. Les marques
ne peuvent etre incluses dans une route. Cependant. elles peuvent étre
utilisees comme destination grace a la fonction GoTo, Les marques peuvent
aussi efre transformees en waypoints complets, Reportez-vous a la section
3.23. ecran Navigation, Waypaints

Route Deux waypoints ou plus peuvent éire reliés a fa suite pour former une routr
Une route commence et se termine par un waypoint el peut &tre parcourin
dans les deux sens. Jusqu'a 25 routes differentas peuvant étre sauvegardio,
an memaire,

Segments de route Ce sont les parties d'une route situges entre deux waypoints. Une ronlo
formee de quatre waypoints compte trois segments.

GoTo Vous pouvez naviguer a partir de votre position actuelle vers nimporto ol
point sur I'écran, en appuyant sur la touche GoTo. Votre destination paoul aliv
un waypaoint, ung marque ou simplement la position de votre cursom o
activer la fonction GoTo deplacez votre curseur vers la destinalion diiig ol
appuyez sur la touche GoTo affichee sur 'écran Underway

8 MAVEAAN TRACKERSOD Ml olilisul

1.4 Contraste et retro-éclairage de I'ecran

Le contraste et le retro-eclairage de I'ecran peuvent elre regles a partir du menu Parameétrage
augquel I'on accéde a partir du menu Aux. Reportez-vous ad chapitre 3.3, Les fonctions Auxiliaires
peuvent étre sélectionnées en appuyant sur la touche Aux de I'écran Satellite Status ou Highway.
Pour plus de details sur les ecrans principaux, reportez-vous a la section 3.0

Le rétro-éclairage peut également étre activé immediatement aprés avoir allumeé l'appareil. Sur
I'écran d’entrée warning la touche Eclair permel d'allumer ou d'éteindre le rétro-éclairage.

1.5 Cartographie

Le TRACKERD00 posséde une cartographie mondiale intégrée du monde. Ceci est trés utile pour
localiser les pays et les régions. Pour pouvoir obtenir des informations plus detaillées, il vous faut
acuerir la carte C-MAP NT correspondant a de la region gui vous intéresse. La carte doit étre
inséree dans le lecteur situé en haut a gauche de l'appareil. Ce compartiment est accessible en
enlevant le capuchon de protection. Ce capuchon doit étre remis en place une fois la carte insérée.

Les cartes doivent étre inserées |'étiquette tournee vers vous. Faites en sorte dlinsérer en premier
dans le lecteur fe coté comportant les contacts or, a l'arriére de la carte. Le lecteur est congu pour
empécher toute insertion incorrecte de la carte.

2.0 TRACKER900 Installation

2.1 Liste des pieces fournies

* Appareill equipe de 2 molettes et de 2 rondelles de fixation
» Cable d'alimentation et de transfert des donnees

«  Etrier

« Capot de protection

= Manuel de l'utilisateur

2.2 Installation et connexion

1 Chaoisir un emplacement pour installer votre apparell ou la visibilite sera bonne et de maniére a ce
gu'il soit pratégé de P'enscleillement direct et non exposé de fagon excessive aux projections d'eau.
Insérer les 4 vis de mantage pour fixer 'éirier de l'appareil. Parmi les B emplacements de vis
disponibles choisissez-en 4 gui correspondent le mieux a votre installation

2 Brancher le cable d'alimentation/Sortie NMEA a une source d'alimentation DC (11-16.6 VDC). Ce
cable comprend egalement des fils de connexion pour la sortie NMEA vers un pilote automatique et
pour 'entree NMEA d'un differentiel. Vair le schema suivant.

REMARQUE IMPORTANTE
Le TRACKER900 doit étre protege par un fusible de 2 Ampéres

NAVMAN TRACKERS00 Manuel d'utilisation 9



CONNEXIONS DU CABLE
D'ALIMENTATION/SORTIE NMEA

{Verl) (Rouge)

(Tresse {Blanc)

& Marran)

{Blanc) NMEA +
Pilote automatique

(Marron) NMEA - {optionnel)
(Vert) NMEA +

Recepteur differentiel

NMEA - (optionnel)
Rouge 4
12vDC

Tresse

3 Fixer I'ecran sur I'etrier au moyen des rondelles et des molettes. Les rondelles doivent étre
positionnées entre I'étrier et le boitier de 'appareil. Brancher les connecteurs du cable d'alimentation/
sortie NMEA et le cable de l'antenne sur 'appareil.

REMARQUE :

Suivant le type d'installation, il peut étre plus facile de brancher
les cables sur I'appareil avant de le monter sur |'étrier.

4 Régler la position de votre appareil pour une visibilité optimale avant de resserrer les molettes do
I'étrier.

REMARQUE IMPORTANTE
Le TRACKER900 doit étre protégé par un fusible de 2 Ampéres
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3.0 TRACKER900 Utilisation

3.1 Présentation générale

Lutilisation du TRACKERS00 se fail a partir de quatre écrans principaux. Toutes les fonctions et tous
les MEMNUS sont accessibles a partir de ces 4 ecrans principaux. Ces écrans sont :

1. Satellite Status:
2. Underway:

3. Navigation:

4. Highway:

Ecran d'édition des fonctions de navigation

Affiche les informations sur tous les satellites visibles dans la zone.

ecran affichant la position courante et les déplacements du bateau

Donneées de navigation de base sur la vitesse et le trajet du bateau,et

affichage en perspective de la route suivie sur la carte.

ECRANS PRINCIPAUX
29 Nav 7T
BT a— | s

—

O

Appuyez sur

la touche
ESCape! Ecran
suivant

!

I T

0154 152021 25

T || I || J[Eercar

(=1

|[ErG 345 ]
DIST O8ém

oG 45 Hm

06 12K

i o] AL EEESIS [Eeen)|
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UNDERWAY

NAVIGATION
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3.2 Principaux écrans

Lorsque l'on allume le THRACKERZ00, le logo Navman, les informations sur la présence d'une carte
ainsi que I'écran de mise en garde suivant s'affichent :

I | | R | R T |

A cette étape, vous pouvez allumer ou éteindre le rétro-éclairage en appuyant sur la touche Eclair,
Appu_yez sur la touche Confirm pour passer a I'écran Satellite Status, le premier des quatre écrans
principaux.

3.21 Ecran Satellite Status

La constellation GPS est constituée de 24 satellites dont |la position change continuellement, 12
d'entre eux sont constamment visibles, quel gue soit 'endroit du globe ol vous vous trouvez. Le
récepteur GPS NAVMAN peut détecter la présence de tous les satellites «visibles» simultanement,
et en sélectionner 4 afin de calculer de fagon optimale la position du bateau en 3 dimensions. La
performance exceptionnelle du récepteur 12 canaux NAVMAN augmente la preécision du
g?:s'it)ionnemenl et réduit de fagon significative le délai d'obtention du point initial (Time To First Fix-

= 29 May 97
GPS Fix 07:05:34am
9 25 ® SATELLITE
? STATUS
6 @ =
| & 1 |
4| 29 [>1] I
E
. I I @ i oG
1
o m I I
0114 15 20 21 25 29 HDOP: 1.4
A DptCart

Le délai d'obtention du point initial (TFF) est la durée entre la premiére mise en marche et I'obtenlion
des coordonnees du bateau. Cette duree deépend de plusieurs facteurs, et avant tout du tenmpn
ecoule depuis la derniére utilisation du TRACKERS00. Si cette durée excéde 4 heures, I'acquisilion
se fera en environ 18 secondes. Le TFF s'étendra 4 2 minutes si le TRACKERS00 n'a pas été ulilinn
depuis plusieurs semaines. De méme, si le produit a été déplacé d'au moins 100km depuis |
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dernigre utilisation, le récepteur effectuera une recherche compléte des satellites présents dans la
zone. Cette opération est totalemenl automatique et ne necessite aucune intervention specifique. Le
processus peut prendre plusieurs minutes. La duree d'acquisition est aussi soumise a la geometrie
des satellites a un moment, ainsi qu'a la position de 'antenne, qui ne doit en aucun cas étre obstruee,

Pour plus d'information concernant l'installation de I'antenne, veuillez vous reférer au chapitre
Installation.

|'écran satellite status affiche la position des satellites visibles dans la zone, ainsi gue l'intensite du
signal recu. Ces signaux sont représentés graphiquement sous forme de barres, et pour chacun
des 7 satellites émettant les signaux les plus forts. La position des satellites est représentée a l'aide
de deux cercles concentriques. Le cercle exteme indique le degré zéro d'elévation (horizon) : le
cercle interne indique le degré 45 d'élévation et le centre, le degré 90, c'est a dire ce qui est
directement a la verticale du bateau. Si le TRACKERS00 est en mouvement, le cap vrai (COG) sera
indiqué a l'aide d'un trait.

Le coefficient d'affaiblissement de la précision (HDOP). ainsi gque la date et I'heure sont egalement
affichés sur I'écran. Un coefficient HDOP de faible valeur indique une bonne précision du
positionnement GPS. Un fort coefficient indique que la precision est moins importante. Le Departement
Défense des Etats-Unis (DoD) introduit une dégradation volontaire de la precision du systeme
appelée Disponibilité Sélective (SA). Il est généralement considere que cette dégradation cause une
dérive de la position d'environ 100métres dans 90% des cas, et de 50 metres dans 50% des cas.
Afin d'augmenter cette précision, certains pays se sont equipes d'un systeme de correction terrestre,
appelé GPS différentiel (DGPS), et permettant de réduire la degradation a quelques metres.

Décalage de la carte et Référentiels

Le systeme GPS donne & tout moment la position absolue rapportée a un referentiel géodésique
mondial, appelé WGS84. Mais, pour le moment, la majorité des cartes marines papier se référent
encore a des référentiels locaux différents. Ceci a pour incidence de créer un ecart horizontal entre
les coordonnées mesurées dans le systeme géodésique auquel est rapportée une carte, et les
méme mesurées par le TRACKERS00 dans le systéme WGS84, Afin d'apporter les corrections
nécessaires et de référencer le TRACKER900 a partir de vos données locales, vous devez
sélectionner le référentiel adapté a votre zone parmi ceux indiques au Chapitre 7, Une fois Ie
référentiel local choisi, toutes les coordonnées affichées par le TRACKERS00 seront en accord
avec votre carte papier. Afin d'accéder au menu de sélection des refeérentiels, veuillez vous reférer
au chapitre 3.3

Si vous préféraz conserver le référentiel mondial (WGS84), mais desirez réajuster la position sur
certains points, vous pouvez utiliser la fonction de décalage de carte DptCart. Pour ce faire,
positionnez votre bateau sur un point connu sur |a carte et selectionnez en zoomant une echelle de
cartographie comparable a celle de |a carte papier. A partir de I'ecran Satellite Status, appuyer sur
la touche DptCart. Déplacez le curseur vers la position qui devrait étre celle de votre bateau.
Appuyez sur la touche Reég afin de valider la position corrigée. Appuyez sur |a touche Effect. afin de
sauvegarder en mémoire. Le décalage corrige s'aifiche sur I'écran dans la fenétre de données de
navigation, Vérifiez 'ajustement en opérant la méme procédure sur d'autres positions connues.

REMARQUE :

Cette fonction Décalage de Carte (DptCart) est une méthode de correction
applicable aux décalages locaux. Elle ne permet pas de modifier I'ensemble
des données Lat/Lon afin de recréer un différentiel local. Aprés que le décalage
est pris en compte, les valeurs Lat/Lon sont toujours basées sur le référentiel
mondial WGS84.

NAVMAN TRACKER200 Manuel d'utilisation 13



3.22 Ecran underway

BRG 123
DTG 234 5n

COG 0Dn
S0G23.4kt
XTE

Echel 36nm

36 48,1735
17442.996E ) .
GoTo Cacher CTR Zoom In Zoom Out
Lecran Underway affiche la position du bateau et son cap. Il affiche egalement les informations

détaillees concernant la carte ainsi que des données de navigation telles gue |a vitesse, le cap, la
route suivie et les caracteristigues des waypaints. ['écran Underway est I'ecran principal qui affiche
la position actuelle du bateau ainsi que san cap. Ses fonctions navigation sont limitées, Pour éditer
des routes et des waypoinis, reportez-vous au paragraphe concernant I'écran MNavigation.

[Zaom Inl& |Zonm Dul'

Lechelle de |a carle affichee peut étre instantanément modifiée en appuyant sur la touche Zoom In
ou Zoom out. Pour obtenir une carte plus deétaillée appuyez sur la touche Zoom In. Pour visualiser
une zone plus importante mais avec moins de détails appuyez sur Zoom Out. Vous pouvez maintenir
ces touches pressees jusqu'a obtenir le niveau de zoom désiré,

CTR

Cette fonction permet de centrer votre baleau ou le curseur sur I'écran. Appuyez une fois sur la
touche pour centrer votre curseur, Appuyez deux fois de suite , en une seconde, sur la touche pour
centrer le bateau. Cette fonction permet de centrer le bateau ou le curseur lorsquils n'apparaissent
pas initialement sur |'écran.

. REMARQUE

Aprés avoir centré I'écran autour du bateau ou du curseur. vous pouvez modifier I'échelle en
appuyant sur la touche Zoom In ou Zoom Out et le TRACKERS00 gardera en mémoire I'échelle
selectionnée. Cette fonction est tré utile. Par exemple, vous pouvez centrer I'éeran autour du
ba‘reau etappuyer sur Zoom In pour obtenir plus de détails. Vous pouvez alors passer d'un écran
detaillé autour du bateau a celui plus large montrant le curseur en appuyant sur la touche CTR
comme décrit ci-dessus. Les différentes échelles seront conservées méme si le curseur ef e
bateau peuvent étre visualisées simultanément sur le méme écran.

Les fenétres de I'écran comprenant les données de vitesse, de cap et de navigation peuvent étio
enlevees en appuyant sur la touche Cacher. Cela permet d'afficher a 'écran une carte plus importanto
En appuyant une seconde fois sur la touche Cacher, les bordures restantes ainsi que la barre oo
touches menu disparaitront. La carte occupera la totalité de I'écran, Appuyez sur la touche Cachi
{fonction qui n'est plus affichée) pour retourner a I'ecran initial.

14 NAVIMAN TRACKERZO0 Manuel o't

Remarque :
Lorsque vous étes en plein écran, les touches Zoom In et Zoom Out sont toujours actives.

Fenétre de données Lat/Lon

La latitude et la longitude du bateau sont affichees dans une fenétre sur la gauche de I'gcran. Un
symbole bateau s'affiche a coteé de lat/lon pour indiquer que ces données concernent la position du
bateau. Si le curseur a été déplacé dans les 10 derniéres secondes la latitude et la longitude
affichées sont celles de la position du curseur. Le symbole bateau disparait alors pour réapparaitre
dans les secondes qui suivent.

Echelle

L'échelle de la carte est affichée sur la plupart des écrans, y compris les ecrans Underway et
MNavigation. Le chiffre affiche (ex. Echelle 8 nm) représente la distance horizontale de la zone de la
carte affichée a I'écran. Par exemple, si I'échelle est de 8nm alors une zone de la carte de 8 milles
nautiques de largeur est actuellement affichee.

Autopan

La fonction Autopan modifie la zone de la carte affichée de facon a ce que la position du bateau reste
toujours automatiquement affichée a 'écran. Cette fonction ne peut étre activée gu'a partir de ['écran
Underway. Pour activer la fonction Autopan, appuyez 2 fois sur la touche CTR pour centrer le
bateau. Une échelle de carte adaptée peut étre sélectionnée en appuyant sur les touches Zoom In
ou Zoom out. Il est important de noter qu'en appuyant sur une autre touche gue Zoom In ou Zoom
Out, la fonction Autopan sera desactives.

Avec la fonction GoTo vous disposez d'une méthode simple vous permettant de naviguer de la
position de votre bateau jusqu'a la position de votre curseur, d'une marque ou d'un waypoint.

1. Positionnez le curseur sur votre - - -
waypoint de destination. La [+ werosr !
destination peut également étre st i i
une marque ou la position du _Bangesh | - [

curseur. Appuyez sur la touche I
GoTo lorsque le curseur est st |
positionneé sur I'endroit choisi. I N e

t - i — —

| gt B .
alle T 5 Sy ( |
. GoTo i+ wPTO31 |
2. Laroute, de la position du bateau -1—.‘_‘_%%[_?@ L e
jusqu'a wvotre destination, || @anger:n |
s'affichera sur I'écran. Aprés |
avoir appuyé sur la touche Confirm, la distance et le e
cap vers celte destination seront affiches. 4
REMARQUE : ; vll
Pour annuler la fonction GoTo lorsqu'elle est P "Ny
active, ré-appuyez sur la touche GoTo Confirm =
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Information et aide a la navigation

Des informations detallees expliquant les marquages et les aides a la navigation peuvent étre
affichées en postionnant le curseur sur le symbole de la carte représentant information. Les
schemas ci-dessous allichent lrois exemples de symboles issus de la cartographie C-MAP NT.
Larsque le o ur est deplace  pres d'un symbole d'information. comme ici par exemple une
bouee, une fenétre apparail automatiquement affichant les données sous forme condensée. Pour

obtenir des informations plus detaillees appuyez sur la touche Elargir et suivez les instructions au
mayen des touches siluees en bas de |'écran.

Le symbole SSh indique ici le lype de fond rencontré (sand=sable et shells=coquillages). Des
informations complementaires peuvent efre affichées comme déerit ci-dessous.

Dans certaines zones, il est possible de vair apparaitre le symbale ( 1), 11 indique une zone dangereuse.
Reportez-vous a la section 3.3.4. Configuration de la carle pour plus d'informations.

Note : Les informations et aides a la navigation ne peuvent s'afficher qu'a
partir de I'écran Underway.

BRG 123 [ | Py S Pup |
| Goheia Y
1
S5h ; |
usa i =
ECHEL 36am | || Objects |
36 48.1738 Buoy, special purposa
17442 006E | Depth area
| || .| Restricted area

Elargir I | Source of data
GaTo

3.23 Ecran Navigation

Lecran Navigation permet de créer et d'éditer des waypoinis et des routes. |l peut egalement etre
utilise pour calculer des distances entre différents points sur la carte. En plus des tauches Zoom In
et Zoom Out habituelles, 3 nouvelles touches permettent d'accéder aux fonctions suivantes.

Waypoints

Vous pouvez creer, sauvegarder, supprimer et déplacer des waypoints. Les schemas suivants
decrivent ces fonctions,

Il existe deux types de waypoints.

1. Le waypoint traditionnel qui est un point sauvegarde sous forme d'une latitude et d'une
longitude. Ces waypoints ont toutes les caracteristiques d'un waypoint traditionnel. Vous pouvez
les rejoindre (fonction GoTo) les inclure dans des routes, les déplacer, les supprimer, les nomme:
et les renommer.

2. Le waypoint de danger. Ce sont des endroits que vous voulez éviter. Tout waypoint peut étre
defini comme un waypoint de danger, Tous les waypaints de danger sont constamment actifs. Si
le bateau navigue dans la peripherie de n'importe quel waypoint de danger, l'alarme sera
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déclenchée. Ces waypoints ne peuvent élre desactives ef 'utilisateur ne peut les rejoindre ni les
inclure dans une route.

A strictement parler, il existe une troisieme sorle de waypoint | les marques. Les marques n'ont pas
toutes les caractéristiques des waypoints courants mais leurs caracteristiques en sont trés proches,
Des positions sur la carte peuvent élre sauvegardees au moyen des marques. Ces symboles sont
utilisés pour marguer un emplacement interessant. C'est un moyen graphique simple de marquer
un endroit sur la carte sans avoir a créer un waypoint complet. Vous avez e choix entre 4 symboles.
Il n'est pas possible de les nommer, de les annoter et leurs lat/lon ne s'affichent pas_‘l‘ou.tefois‘ les
marques peuvent étre transformees en waypoints complets. Reportez-vous a la se(?tloln 3.2.3,
écran Navigation, Waypoints. lls s'affichent sur la carle jusqu'a ce qu'ils soient supprimeés. Vous
pouvez aussi les rejoindre grace a la fonction GaTo.

Ecran Waypoint

En appuyant sur la touche Waypts de |'écran principal Navigation vous accederez a l'un des deux
ecrans disponibles.

[BRE 345 I i :
| DIST 086m P
3648.173S : |
"n?uz.aeas . I

T aB4BATIE) () A
] |1744z.eaael Pl

| e : 1
B e * werocz \

Si vous appuyez sur la touche Waypts lorsque | 7 o
le curseur n'est pas positionné sur un waypoint,
I'écran suivant apparait.

| #rE 345 | 4
DIST 08Em

Si vous appuyez sur la touche —— t |
Waypts lorsque le curseur est positionne sur un | § N
waypoint, 'écran suivant apparait et vous pouvez

annoter ou modifier le waypoint existant,

i ¥

| ot | Do | | e o | it
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Creer un nouveau Waypoint

Les_ waypoinls peuavent etre sauvegardes de trois fagons différentes. Vous pouvez sauvegarder la Créer un waypoint en entrant la latitude et la longitude d'un point.
position dy baleau ou celle du curseur. Vous pouvez aussi créer un waypaint en entrant sa latitude
et sa langitude.

BRG 345§ i
DIST 0.B6m
g 48919;:;5_
s 17442,
Sauvegarder la position actuelle du curseur ou du bateau. 1. Appuyez sur la touche Waypts e
de I'e cran principal Navigation . i
= pour afficher les fonctions .
|5'"'I 345 i [ waypoint. [+3g 481738} (i )
DIST D8 ! I 1. Appuyez sur fa touche Waypts | 17442.986E | L.
|36 48, ms] . | de I'ecran principal Navigation 4 . x
17442 9BBE - e s |
| * e 4 A F;u;niﬂlsc l\fgylszigtlfferentes 2. Appuyez sur la touche Créer mym nga | AT |
: ! el i paur afficher une fenétre : |
“ cseasarss) @ | N d'edition d'un nouveau waypoint.
|17442.008E | [ty ™= I
RS | | .
7 G TR ' I ! :
— ] i = Srem
] 7 —— 3. Entrez le nom &t les latflon du WwpToD3 I = :
2. Appuyez sur la touche J ﬁ:::%;:‘:l o7 : nouveau waypoint. Appuyez sur Lat: 36 48173 v
Sauver+ pour sauvegarder | 1 , la touche Sauver pour Lon 174 42,086
la position du curseur sous |_Sauver + | |'Sawver = | + WPTDOZ | j sauvegarder Ie_nou_veau Fangen N
forme de waypoint ou —— Ny waypoint en memaire.
appuyez sur la touche T—OR— | TN ‘ ! e |
Sauver [} pour ) D _‘Sﬂ‘. [ 1| Annuso || Modfie
sauvegarder la position de | " . _
votre bateau sous forme
de waypoint, r
4.4 i v \ Fonctions d'édition d'un waypoint
' pﬁﬁlriieai::;;?(;:ru:;hzoﬁzzﬁts | _ ] \ I Il existe Irjlﬂérentes fagons de modifier des waypoints existants. Vous pouvez madifier le nom, la lat/
choisie sous forme de waypoint. - ( I lon, l'indication de danger ou ‘Ie type de waypoint en pasatlonngnt le curseur sur un waypmn'l et en
Alternativement, vous pouvez L_L“ﬂ"“ £ appuyant sur la touche Modifie. Vous pouvez egalement supprimer un waypoint de la meme tagon.
sauvegarder la position choisie 4 me’:::;:ﬂ i c'est a dire en positionnant le curseur sur un waypoint et en appuyant sur la touche Effacer, Ces
sous forme de marque en 4 Darger fonctions sont accessibles a partir du menu Waypts.
selectionnant l'un des guatre | — : : :
symboles affichés sur 'écran. | Lal 7 | Pour changer le nom, la lat/lon ou lindication de danger d'un waypoint vous devez afficher I'ecran
| Sauver — - d'édition d’un waypoint. Un exemple est décrit a 'étape N 3 ci-dessus, D'autres meéthodes d'affichage
4 | [Annule b-ModllIs_] de I'écran d'édition d'un waypoint sont décrites dans cette section. Tout d'abord, lorsque 'ecran
3 d'edition d'un waypoint s'affiche, le nom du waypoint apparait en blanc sur fond noir. Vous pouvez
4. A cette etape, vous pouvez changer le nom du waypoint ou lui attribuer un alors sélectionner avec la touche curseur le nom. la lat/lon ou le champ danger. Une fois sélectionne
caractére dangereux en appuyant sur la touche Modifie. Appuyez sur la le champ chaisi, appuyez sur la touche Modifie pour effectuer les modifications. Pour changer le
:g;l‘:r;irsl::‘;;:;?“rsg}{:;?tgarder le not_weau waypoint. Pour plus de dé contenu du champ, sélectionnez la lettre ou le chiffre & modifier an appuyant sur la partie droite ou
ons d'edition reportez-vous au chapitre Fonctions gauche de la touche curseur. Appuyez ensuite en haut ou en bas de la touche curseur pour faire

18

d'édition d'un Waypoi d o - P
YRRt defiler I'alphabet jusqu'a la lettre ou le chiffre choisi. Hecommencez avec une autre lettre ou un autre

chifire. Une fois les maodifications effectuges, appuyez sur ia touche ENTREE pour passer au
champ suivant. Une fois toutes les modifications effectuées appuyez sur la touche Sauver pour
sauvegarder les modifications en memaire.

Transformation de marques en waypoints

A partir de I'écran Mavigation, il est possible de transformer une marque en waypoint complet, en
positionnant le curseur sur cette marque. Pressez la touche ecran Waypts, puis la touche Convert
afin de valider la transformation.
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Liste des Waypoints —
| 36 4B.1735 T

Vous pouves coalement accoder aux iL""“‘z-Q“E
waypoints en afhchant o hste de lous les !
| |

waypoints sauvegardes en memoire, en | +wetoaz |1 !
pressant la touche LIST. |

_ - ;
i Mom LATILON DANGER |
A partir de I'ecran Lisl vous pouvez |

EE » TN SN —1 [
rejoindre (GoTo) un waypoinl, vous WO leREaany : I_I
pouvez l'afficher sur la carte en appuyant | REEr % |

sur la touche Visuali ou 'editer (Modifie), I List__]l
I'Effacer ou en Créer un nouveau. Le ;wc"“"
waypoeint actif s'affichera sous forme
ombragee indiguant qu'il ne peul étre
modifie.

|

Le TRACKERS00 ne vous permettra _[Mé.aeie_u; Effacer || Croor || Vewmh || GoTo |
pas de supprimer un waypoint faisant - :
déja partie d'une route.

Trouver un waypoint

Pour visualiser la position d'un waypoint sur la carte, appuyez sur la touche Trouver a partir de
I'ecran Waypts et entrez le nom du waypoint. Le TRACKERS00 affichera la partie de la carte ol se
trouve le waypoint.

Déplacer un waypoint

Les waypoints peuvent étre deplacés au moyen de |'opération «cliquer et déplacer» sur I'écran.
Positionnez |e curseur sur le waypoint et appuyez sur |a touche Déplace. Vous pouvez maintenant
repositionner e waypoint a un autre endroit de la carte au moyen du curseur. Lorsque vous avez
positionné le curseur au nouvel emplacement. appuyez sur la touche Sauver pour sauvegarder
cette nouvelle position en meémaoire,

36 4B.1738| .- |

17442.896E i
I

1. Positionnez le curseur sur un )
waypoint et appuyez sur la ; N . T 1
touche Déplace | / Il

| 38481688 4 | \ |
|| 17443.578€ I N |
N I

2. Déplacer le waypoint jusqu'a sa nouvelle
position et appuyez sur Sauver.
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Supprimer un waypoint

Vous pouvez supprimer un waypoint en positionnant le curseur sur le waypoint, comme décrit ci-
dessus. Appuyez sur la touche Effacer pour supprimer ce waypoint.

Routes

Les routes sont des suites de waypoints qui sont relies ensemble les uns a la suite des autres.
Une route peut &tre composée d’'un nombre guelcongue de waypoints compris entre 2 et 50.
Votre trajet peut démarrer a partir de n'importe quel waypoint d’'une route. La route ou partie de la
route peut étre suivie dans les deux sens. Les routes sont des fonctions particuligrement
importantes lorsque le TRACKERS00 est connecte a un pilote automatique, le bateau pouvant
alors les suivre automatiquement,

Le Tracker900 vous permet aussi de créer des triangles olympigues. Dans tout triangle olympique.
le waypoint d'arrivée est le méme que celui de depart.

MNote : Un triangle olympigue comprend au minirum trois waypoinis.

La touche Routes affichée sur I'écran Navigation, I'un des quatre écrans principaux. permet
d'accéder a un nombre important de fonctions. Le TRACKERS00 vous guidera a travers les menus
vous permettant de créer et de gérer des routes. Les possibilités dépendent de chaque situation.
Par exemple, si une route a été activée, le TRACKERS00 vous proposera en premier lieu les options
permettant de lister les autres routes en meémoire ou de désactiver la route active. Une fois la route
désactivée, une liste de fonctions d'édition vous sera alors proposée. Reportez-vous aux paragraphes
suivants, Si une route n'est pas active au moment ou vous appuyez sur la touche Route, vous
aurez cette fois la possibilité de lister toutes les routes en mémoire ou d'en créer une nouvelle.

Note:
Il n’est pas possible d’inclure une simple marque dans une route.
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Creer une nouvelle route _—
5. Deplacez le curseur vers

IIhexiste deux methodes diflerentes permettant de créer une route. Pour défin N ; BR ]
_ _ P . e. Pol defir rune r OLI\.I'.9|I|9 route, lemplacement du waypoint 3RO 3 |
par la premiere methode, | laut «cliquers sur les waypoints existants dans l'ordre choisi pour la suivant. Appuyez sur la touche | = -
navigation. Au conlraire. si les waypoints n'existent pas vous pouvez les créer au fur et 4 mesure. 2 : i + 30478705 f
A]ou?e pour compléter le 17441.861E | _ |
premier segment de la nouvelle | =]

route. Si vous avez crée un | :
nouveau waypoint a cette etape,
appuyez sur la louche Sauver | } @ A I

Echal | % - - x
BRG 085 il pour le sauvegarder en memoire. — —
DIST 021M |. BRG 270 -"|
DISTSHN: | [ [orer.  ohib @
36481738 LEG 0.7M|
17442 986E ]
1. Appuyez sur la touche ) ) . +3848.1738]
Routes pour entrer en 6. Poursuivez en ajoutant des segments. Une fois 17442.998E |
it — la route terminée appuyez sur la touche —— |
mode d'edition des routes RTA 5 ppuyez e \ Y
17442 BHEE ! Sauver pour sauvegarder l'ensemble de la 1 N, i
; o - route en mémoire. Il vous faudra alors valider | I
3 et un nom de route affiche par de @\
ZLADBLYRZ Sut la Touchs | viaygs. Rauies faut. Vous pouvez aussi la renommer si vous le : . i
Créer pour commencer ! T et e I 3
la creation de la route. : ~— 11 T
BREG ] @ . !
o1sT | REMARQUE
L f Creer | 7 : i - i
+ 35 48,1655 ~—— | Lorsque vous créez une route vous pouvez supprimer le dernier waypoint
3. Positionner le curseur au point de | 174429938 | | ajouté en appuyant sur la touche Annule,
départ. Appuyez sur la touche . —
Ajoute pour créer ou ajouter | BRE Y
waypoint de départ. y - : : oy . _— . ; i
YP ps FETT TR Une deuxiéme methode consiste a creer une route a partir d'une liste de waypoints en memoire.
t % 1 WPTOD3
1744z 0031
_ :‘. L 1 iml 3648173
e Nioute Lon 174 42.908 i Echal: 3 ) |
§ | BRG 045 H | .
Dengor: M | [pisT o21M L h— =
4. Re-nommez le waypoint si vous le désirez. ’ i (22821735} BRE 3 .
et appuyez sur la touche Sauver pour . . EN [kt ) loisT { T g
sauvegarder le waypoint en mémoire. Cet Sauver v o | —_ - |[+3048.1738 | |
écran ne s'affichera pas si vous ajoutez un — : - g || 17442.308E i | |

1. Pressez la touche ecran "

waypoint deja existant, Routes

2. Pressez |a touche TXTCRT pour
afficher |a liste des waypoints a inserer
dans la nouvelle route. Un nom par I
defaut est attribué a la nouvelle route. |l
peut étre modifié a l'aide du curseur .

3. Positionnez le curseur sur le champ
ol vous désirez ajouter un waypoint .
Pressez la touche Insérer. afin
d'ajouter un waypaoint. Une liste de
waypaoints a selectionner sera alors
proposee.

[ Modife ||
4. Repeter la procedure jusgu'a ce que

tous les waypoints soient inclus dans la

route. Pressez la touche Effect. Pour
sauvegarder la nouvelle Route.
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Activer une nouvelle route

Une fois les elapes precedentes réalisées, la touche Départ est utilisable. Appuyez sur cette fouche
pour activer ka route. Vous devez alors selectionner le point de départ, qui peut étre n'importe quel
waypoint de la route o lade du curseur. || vous sera alors demandé dans quelle direction vous

souhaitez naviguer sur celle route, c'est a dire Aller ou Retour,

Afficher les routes

Des routes peuvent étre alfichees en affichant la liste des routes sauvegardees en memoire et
ensuite en seélectionnant la route choisie dans 1a liste. Une partie de |a carte, contenant la route, sera
affichée sur I'écran. A ce moment la route peut étre activée, affichée ou effacée en appuyant sur la
touche écran appropriée,
36481735
It?lJZ.DESE | -

+ WPTO2
Route Depart Arrives Mom L=

1 WPTO03

1 GRNORTH

k] WETHE

4

8

B

T

& —

IL -

REMARQUE
Une fleche a gauche du numéro de la route indique que la route est active. La fonction

d'edition de route n'est pas accessible lorsqu'une route est active.

Activer et supprimer des Routes

Lorsque la route est affichee a I'écran, comme décrit aux paragraphes précédents, deux possibilités
s'offrent a vous. Vous pouvez activer |a route ou la supprimer, Ces possibilités sont disponibles si le
curseur n'est pas positionne sur la route ou sur un waypoint inclus dans la route. Dans ce cas, les
touches ecran d'édition (Deéplace, Ajoute et Efface) sont afficheées.

De plus, lorsque que vous allez activer la route, un autre waypoint de départ de la route peut étre
selectionne en appuyant sur les touches écran < ou >.
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Ajouter, déplacer et supprimer des waypoints dans une route,

5 yous affichez une route comme décrit plus haut, &1 que la route n'a pas éte activee. vous pouvez
déplacer, supprimer ou ajouter des waypoints sur la route. Par exemple, pour déplacer un waypoint.
positionner le curseur sur un waypoint et appuyez sur la touche Déplace. Vous pouvez faire glisser

le waypoint vars sa nouvelle position

Important : Il est important de noter que la methode d'édition d'une route, deécrite dans ce
chapitre, est la seule méthode pour déplacer ou supprimer des waypoints utilises dans une
route. Les fonctions d'édition d'un waypoint normal (permettant de déplacer ou de supprimer
des waypoints) décrites dans le paragraphe précédent, 3.23 Navigation - Waypoints, ne
peuvent étre utilisées pour des waypoints inclus dans des routes.

36 48,1738 i
17442 D9BE
t;-_wwum
1. Positionner le curseur sur le = i £
waypoint el appuyez sur la
¥p L appyy R
touche Déplace. bl
i 4 3848.1695 i
D | { 17443 . 578E :
- ' Deplace | —————
|_Enone e
1 - WETO02 . I
2, Déplacer le waypoint jusqu'a son nouvel LSy T
emplacement el appuyez sur la touche Sauver | -
+ WPTOO3
A \.‘-. I
: . I."JI
\ - / . = =
e [_sawver || ] ] | Amia |

Vous pouvez eégalement supprimer un waypoint en positionnant le curseur sur un waypoint
Appuyez sur la touche Enléve pour supprimer e waypoint de la route.

Pour ajouter un waypoint a la route, placer le curseur sur le segment de route dans lequel vous
souhaitez ajouter un waypoint. Une touche appelee Insérer apparait alors. Appuyez sur celte
touche et deplacer le curseur vers 'emplacement du nouveau waypoint. Appuyez sur la touche
Ajoute pour créer le nouveau waypoint. Appuyez sur la touche Sauver pour sauvegarder le
waypoint en mémoire. Le nouvel emplacement peut aussi élre un waypoint existant.

Calculs de distance

La troisieme fonction disponible a partir de I'écran Navigation est la fonction calculs de distance et
de cap. Le schéma suivant dacrit la méthode utilisee pour calculer la distance entre deux points sur
la carte.
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Calculs de distance et de cap

I aﬁis'_'{:&s \..__ ‘
| DIST 021M 3
o 3648.1738
{ 17442 BOGE \ ]

1. Appuyez sur la touche

Dist pour entrer dans Ve I_ M“G 0] \ Il
le menu distance. { \'I T mist I k =R
| J 2 438481735 |
| | P 0] 17442.996E | + WeTO02 | ;
I o T R |
= Di — L
2. Placez le curseur sur i it | Zoom |

le point de départ.
Appuyez sur la touche ||
Départpour |

commencer le calcul “:,?:T ‘3;. I

|+ 3648.17358
3. Ala fin du premier segment, M“} e,
appuyez sur la touche L
Proch. La distance et le cap ( N
a suivre sont affichés dans | |
I'angle supérieur gauche de e F
I'ecran. e Y
| Sewer §[ [ B
— |a§W

DIsST A8
| LEGDIST1.9M

4. Deplacez le curseur jusqu'a la position
de fin du second segment. Appuyez sur
la touche Proch. pour ajouter ce
segment au calcul de la distance.

5. Continuez a ajouter des [are 20|
segments. A |a fin du pisT "'“"l
LEG 0.TM

calcul, appuyez sur la =

touche Proch. pour 1?&?52?[\

ajouter le dernier -

segment. y
Vous avez également la ‘ & |
possibilité de sauvegarderle |+ | .
trajet affiché sous la forme  |_Sauver —>— " | Amies
d'une route. Pour cela, I :
appuyez sur la touche
Sauver.

Au contraire, vous pouvez
appuyer sur 1a touche
Arrivée pour quitter la
fonction Distance
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3.24 Ecran Highway

Lécran Highway est le dernier des quatre ecrans principacie, || affiche les donnees de navigation au
moyen de grands caractéres. Les principales donnees de navigation sont ainsi bien visibles lorsgue
I'écran est situé a un emplacement éloigne de la barre ou du gouvernail. Cet écran vous permet
également de visualiser votre course actuelle en perspective par rapport a votre objectif . Le
waypoint d'arrivée est automatiquement affiché en haul au centre de I'eécran. Deux lignes verticales
materialisent les limites de I'écart de route, telles qu'elles sont définies dans le menu Auxiliaire
{fonction CDI, Unités et Alarmes). Lechelle de lindicaleur de derive par rapport au cap (con
s'affiche en bas a droite de 'écran.

Dans l'ecran Highway, la position du bateau est aulomatguement maintenue au centre de |'écran ,
afin de permeltre une meilleure visualisation des informations cartographiques aux alentours. Clest

la carte qui défile sur I'ecran.
Les données affichées en haut a droite de |'écran peuvent étre seélectionnées par l'utilisateur,

L " information qui doit étre affichée dans la fenétre centrale, juste sous les fenétres DTG, SOG,
BRG et COG peut étre choisie par |'utilisateur. La fonction Reglage Ecran NAVZ, accessible dans le
menu Param, Navigation, vous permet de chaisir I'une des quatre fonctions de navigation a afficher
dans la fenétre. Les choix sont XTE, CTS, STR et VMG. Reportez-vous au chapitre 6.0 pour plus
d'explications sur ces termes. Reportez-vous egalement au chapitre 3.3, Echelle CDI decrivant
lindicateur de Déviation de la Course, affiché au bas de I'ecran.

= y
[To: wricos | [ TG 234 ETA 15:54 | [XIE 0.07nm |

(L2 ey

-

[+-0.07nm
DIG  4.5Nm BRG 234 M
SOG 72K|S (00 ?05
REMARQUE :

La méme information est également affichée dans la fenétre d’information située dans
I'écran Navigation.

MNAVMAN THACKER90D Manual ditilisation 27



3.3 Ecran auxiliaire

Paramétrage de votre TRACKER900

Le_s fonctions de p_aramétragc du traceur de carte TRACKERS00 se trouvent dans le menu Auxiliaire.
Afin de personnaliser votre TRACKERS00, passez en menu Satellite ou Highway. Appuyez sur la
touche «Aux» pour entrer dans le menu Auxiliaire.

Menu de I'écran Aux.

1. Paramétrage

Contraste 5] —— Menu Cartographie Terrestre
Luminos. 8

Decal. Heure locale +13:00 Données naturelles OM
Sortie NMEA, ON Rivieres et lacs ON
Type GFS Standard Donnees culturelles ON
Langage Francais Points de passage oM

Menu Cartographie Marine
2. Param. Navigation
Turbulences marines ON

Sy_rst_éme Géodesique  WGS 1984 Lignes bathymetrig. ON
Reference Nord Auto Mag. Limites Profondeur 00033 Pd
O_r:emat;on carte Ori. Nord Etendue Lignes Prof. et Bathy.
Lissage vitesse OFF 00000 Pd - 00033 Pd
Projection de Route OFF Lignes de sonde ON
Reglage Ecran NAV2  XTE Types de fonds ON
3. CDI/Unités/Alarme — Aides et Données Menu

Echelllle cDI 0.5 Nm Ports et Services ON
Unités de Distance Nm Zones Dangereuses OFF
Unites de Vitesse Kts Traces et Routes ON
Unités de Profondeur  Pd | 4 Phares ON
Alarme activée ON Bouées et Balises ON
Rayon d'arrivee OFF Signaux ON
Alarme de dérive OFF Objets Cartogra. ON
Zone de garde OFF

Menu Autres Reéglages
4. Conf. de la Carte

Moms oM
5. Historique Trace Compas ON
. Generation Carte ON
Histarique Trace ON Nouveaux Objets ON
Interval Trace Distance lcone Objet Complex  Multiple
Résolution Distance 0.05 Nm Info Niveau Detailed
Resolution Horaire 10 secretary
Mémoire Trace Util. 23% — Réglages Cartographiques
Effacement mémoire Trace
Grille lat/Long ON
6. Mode simulation Limites de carles ON
lcones Waypoints ON
Vitesse 9.5 Kts Afichage Trace ON
Route Suivie 004° M Mode Traceur OFF
Waypoint de depart MARINA
Waypoint de destin. AMNCH RCK
Simulation Active OFF
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Se déplacer dans les menus

Le TRACKERS00 utilise la touche curseur pour faire defiler, selectionner ou guitter les menus
auxiliaires. Les fleches vers le haut et vers le bas sur la touche curseur permettent de deplacer la
harre de selection dans les différentes sous-menus. La fleche droite sur la touche curseur permet
de rentrer dans le sous-menu sélectionné. Dans certains menus une touche ecran «ENTREE»
apparait. Dans ce cas , il faut appuyer sur cette touche ecran «ENTREE» pour sauvegarder les
modifications en mémoire. La touche ESC permet de quitter le menu sans valider les changements
effectues.

1. Parameétrage

Contraste 16 niveaux de contraste de I'ecran

Luminosite 16 niveaux dlintensité de retro-eclairage

Décalage Heure Locale Décalage horaire de votre région par rapport au temps universel
UTC (GMT)

Sortie NMEA Activer/Désactiver la sortie NMEA183 vers un Pilote Automatique

Type de GPS Type d'antenne GPS, Sélectionnez «Standard» pour 'antenne

livrée avec le TRACKER900 ou pour toute antenne disposant
d'une sortie NMEAD183. Sélectionnez «Microtracker» si vous
utilisez le TRACKER90D avec la premiere antenne Microtracker
fournie avec le GPS Navman GPSB98.

Langage Les langues disponibles sont : I'anglais, ltalien, le francais.
I'allemand et I'espagnal.

2. Parameétres de navigation
Systeme géodésique 128 reférentiels cartographiques sont fournis. Les positions
dérivées issues des satellites affichées sur le TRACKER900
peuvent étre ajustées pour correspondre a vos cartes papier
locales en sélectionnant le systéme approprie pour votre région.

Reference Nord Cette option est applicable si les cartes utilisees sont orientees
Nord. Vair le paragraphe Orientation carte ci-dessous. Les
options de référence Nord sont le Nord Vrai (Vrai) et le Nord
Magnétigue (Auto Mag.).

Orientation carte Les cartes peuvent étre orientées Nord, afin que le Nord se
trouve toujours en haut de I'ecran, ou orientee suivant la route.
Dans ce cas, le TRACKERS900 maintient la direction du bateau
vers le haut de I'écran. La carte est automatiquement orientée
suivant la direction de la route. Dans ce mode, un petit carre
apparait dans l'angle superieur droit de I'écran, indiguant la
direction du Nord. Ce mode d'utilisation est particulierement utile
pour naviguer dans des ports ou des rivieres etroits.

Lissage Vitesse Le TRACKERS00 peut afficher instantanément |a vitesse ou la
vitesse moyenne sur une periode donnée. Les options
disponibles sont OFF, 20 secondes et 60 secondes. Letalonnage
du COG est egalement dérive de ce paramétrage.

Projection de route Le TRACKERS0D peut tracer votre route projetee en utilisant
votre vitesse et votre cap actuels. Ce cap prévu est affiché sous
la farme d'une ligne pleine partant de la position du bateau. Cette
route projetée est également affichée sur I'écran Satellite. |l existe
six options concernant la periode historique a partir de laguelle le
calcul de la projection de route est effectue. Ces possibilites sont
OFF, 2 minutes, 10 minutes, 30 minutes, 1 heure et 2 heures.
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Reglage coran MAV

3. CDlUnités/Alarmes

Echelle CDI

Unites de distance

Unités de vitesse

Unites de profondeur

Alarme activee

Rayon d'arrivee

Alarme de mouillage

30

Les ecrans Mavigation et Highway possedent une fenétre de
donnees avec un champ d'information. Lutilisateur peut chaisir les
donnees a afficher dans ce champ. Sur |'écran Navigation, cette
fenefre est situee directement sous la fenétre COG/SOG. Sur
l'ecran Highway cette fenétre est située au centre de |'écran.
L'utilisateur peut choisir entre 4 données a afficher - XTE, CTS,
STR et VMG,

Le Course Deviation Indicator (CDI) (Indicateur de dérive par
rapport au cap) s'alfiche en bas de I'ecran Highway. C'est une
information sous forme graphique de I'écart de route (XTE), qui
indique que la direction et la magnitude du cap actuel doivent étre
reajustes vers le cap d'origine. Reportez-vous au paragraphe 6.0
expliquant le XTE. Les differentes échelles disponibles sont en
unites de distance : 0.5, 1.0, 2.0, 4.0. 10.0.

Les unités de distance disponibles sont le mille nautique (Nm), le
mille terrestre (Mi) ou le kilométre (Km).

Les unites de vitesse disponibles sont le noeuds (Kis), le mille
par heure (Mph) et le kilométre par heure (Kph).

Les unites de profondeur disponibles sont le Pied (Pd), la brasse
(FM) ou le métre (m),

Les alarmes du traceur de carte (Alarme d'arrivée, Alarme de
mouillage et Alarme de zone de garde) peuvent étre aclivées
{ON} ou desactivees (OFF). La valeur de chague alarme esi
sauvegardee en memoire |orsque 'alarme est désactivée (OFF)
el cette valeur est de nouveau active lorsque l'alarme est activée

Une alarme va retentir (si elle est activée) lorsque votre bateau
arrivera a une distance définie d'un waypoint, Si une route est
active le TRACKERS00 naviguera automatiquement vers le
waypoint suivant de la route. La valeur de ce rayon d'arrivée peut
etre reglee entre OFF et 9.99 (unités de distance choisie), par
pas de 0.01. Le paramétrage est le méme pour les waypoints
dangereux,

Remarque : Lalarme d'arrivee est egalement declenchee lorsque
le waypoint est situé au niveau du bateau, lorsque le bateau est
en dehars du rayon d'arrivee. alarme retentit alors lorsque vous
avez depasse le waypoint sans étre rentié dans le ravon
d'arrivee.

Une surveillance est activee, en definissant une valeur d'alarme
de mouillage. Le TRACKERS00 va sauvegarder la position
actuelle du bateau et l'alarnme relentiva & chaque fois que la
distance entre ce poinl el Ia nouvelle position du bateau
dépassera la valeur choisie. Celle valeur peul étre choisie entre
OFF et 9,99 unités de distance, par pas de 0.01. La fonction
Alarme de mouillage est ulile lors de Colibsation d'un GPS
differentiel, lorsgue la degradation introduite par la Disponibilité
Sélective (SA) a &té signilicativeanen roduite
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La zone de garde est une alarme d'écart de route (XTE). Lalarme
est declenchee lorsque la distance entre le bateau et la route
prévue (XTE) depasse la valeur de la zone de garde. Cette
distance peul étre fixée entre OFF et 9.99 unités de distance, par
pas de 0.01

Zane de garde

4. Configuration de la carte

Le menu configuration de la carte permet d'accéder a 5 sous-menus vous permettant d'activer
ou de désactiver un grand nombre de caractéristiques concernant la cartographie. Vous pouvez
choisir un format d’@cran mieux adapté a vos besoins. Les points importants a retenir sont les
suivants :

Mode Traceur. Occasionnellement il peut éire nécessaire de zoomer sur un niveau qui n'est pas
contenu dans la carte ; par exemple, si vous souhaitez suivre de petits mouvements du bateau
ou si vous utilisez le TRACKERS00 dans une zone pour laquelle il n'existe pas de cartographie
C-Map deétaillée. Pour entrer en Mode Traceur, vous devez activer le Mode Traceur (ON) dans le
menu Réglages Carlographiques. Dans ce cas, lorsque vous zoomerez en-dessous des limites
cartographiques, le TRACKERS00 entrera en Mode Traceur et naffichera que la position et la
trace du bateau { si activée ). Les informations de la cartographie ne seront plus affichées.

Lignes Bathymétriques et limites de profondeur. La cartographie C-Map contient un grand
nombre d'informations sous la forme de limites de profondeur et de points de sande. lls peuvent
étre affichés en activant la fonction Lignes Bathymetr. dans le Menu Cartographie Marine et
ensuite en seélectionnant les échelles désirées dans les fonctions Limites Profondeur et Etendue
Lignes Prof, et Bathy.

Zones dangereuses. Des zones particulieres telles que des mouillages interdits ou des hauts-
fonds sont signalées de facon particuliére. Trois options d'affichage sont disponibles (ON, OFF,
et Contour), depuis le menu ‘Aides et Données menu’. Le paramétre ON affiche la zone sous
forme de pointiliés, et d'icénes de danger (!). Quand le curseur est positionne sur un de ces
icones, un supplément d'information sur ces zones dangereuses est disponible.

Loption Contour efface les pointillés mais affiche les icénes (!). Il est important de noter que
certaines premiéres versions de C-MAP NT ne disposent pas de cette fonction. Loption OFF
efface a la fois les pointillés et les icones ( !).

Note : Les informations détaillées sur les zones dangereuses ne sont disponibles qu'a partir de
I'écran Underway, et des derniéres versions de cartes C-MAP NT.

5.Historique Trace

La fonction Historique Trace permet de tracer |a route du bateau pendant qu'il se deplace. Pour
obtenir un Historigue de la Trace, le TRACKERS00 sauvegarde a intervalles réguliers la position
du bateau. Ces intervalles de pointage de la trace peuvent &tre des intervalles de temps ou des
intervalles de distance. Le menu Historique Trace permet a |'utilisateur de sélectionner l'intervalle
de distance ou de temps et la résolution. Lintervalle de termps peut étre de 1 seconde au minimum
jusqu'a 1 minute au maximum. Lintervalle de distance peut aller de 0.01 a 10.0 unités de distance.

Le Menu Historique Trace affiche également la quantité de mémoire disponible utilisee pour tracer
les mouvements du bateau el il comprend une fonction d'effacement de la mémoire. Linformation
du trace de la route est sauvegardée en memoire lorsque le TRACKERS00 est éteint. Pour effacer
le tracé de la mémoire du TRACKERS00, sélectionnez Effacement Mémoire Trace dans ce

mern.

6. Mode Simulation
Le Mode Simulation vous permettra de vous familiariser avec les fonctions du TRACKER900.
Les mouvements du bateau et les données satellite sont simulés, Pour que le mode simulation
fonctionne correctement entrez un waypoint de dépar, une destination facultative et une valeur
de vitesse. Activez (ON) la fonction Simulation Active pour entrer en mode simulation.
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4.0 En cas de problemes

Probléme

Cause

Le TRACKERS00 ne s'allume
pas,

Le cable d'alimentation/Sortie NMEA n'est pas branché sur
'appareil. La polarité de l'alimentation est inversée,
Rebrancher correctement l'appareail,

Linformation "Pas de GPS" est
affichee

Le cable de 'antenne n'est pas connacté a lappareil. Le lype
de GPS selectionne dans le Menu Parametrage (Ecran AUX)
n'est pas correct. Dans |a plupart des cas, le type de GPS
selectionne doil etre "Standard” mais avec les premieres
antennas NAVMAN |e type d'antenne selectionne doil étre
Microtracker,

Des fonctions de navigation
disponibles auparavant ne le sont
plus. L'information "No Fix"
s'alfiche.

Le GPS ne capte plus. Ceci peut se produire
occasionnellement sl le champ de visibilite de l'antenne est
obstrué. La position des satellites change constamment. [l
est assentiel que l'antenne ail une bonne visibilite du ciel.

Long délai d'obtention d'un
positionnement

Ce pheénomeéne surviendra si le TRACKERS00 a ete deéplace
de plus de 100 Km depuis sa derniére mise en marche ou
g'il n'a pas elé mis en marche depuis plusieurs mais. Le
TRACKERS0O effectuera automatiquement une recherche
complete de tous les salellites presents dans la zone. Celte
opération peut durer plusieurs minutes. Elle est totalement
automatique el ne necessite aucune intervention specifique.
Par la suite, le Time to First Fix (délai d'obtention du point
inittal) devrait durer mains de 20 secondes.

La position indiquee par le
TRACKERS00 differe de la
méme position provenant de la
carte de |la region,

IReferentiel geodesique incarrect. Choisissez le rélérentiel
local correct, adapte a la carte locale

La position indiquee par le
THRACKERS00 presente une
difference allant jusqu'a 100
metres par rapport a la position
reelle.

Le Departement Defense des Etats-Unis introduit une
degradation volontaire de la preécision du systéme appele
Disponibilite Selective (SA). La direction et l'mportance de
celte dégradation varient continuellement. 1l est
generalement consideré que celte dégradation cause une
derive de la position d'environ 50-100 métres mais qu'alle
peul occasiannellement introduire une dérive de plus de 300
métres. Les effels de celte SA peuvent &tre réduils en
s'aquipant d'un réecepteur GPS différentiel, si ce service est
disponible dans votre région

Le pilote automatique ne répond
pas au TRACKERS00

La sortie NMEA est désaclivée. Dans le menu Paramétrage
{Ecran Aux) activez la fonction Sortie NMEA Les
branchements sont inverses Venlies les branchements,

Le TRACKERS0Q fonctionne
correctement mais il fournit des
données de navigation et de
satellites pour une aulre région.

Le TRACKERIDO esl en mode simulation. Désactivez 1a
simulation
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5.0 Caractéristiques techniques

500, denominations automatiques ou nom specifique donne
par |'utilisateur (alpha-numerique)

25 4 double sens pouvant compter jusqu'a 50 points chacune
par intervalle de temps ou de distance. peut sauvegarder
jusqu'a 2000 points

Arrivée, derive, et zone de garde. controlables
individuellement.

Waypoints ;

Routes -
Pointage de la trace |

Alarmes :

Referentiels geodesiques | 128
defini par chague ulilisateur
Format C-MAP™ CF-NT
C-MAP™ NT-Cards (16Mbit de meémoire, 48M max)
1/8 nm jusgu'a 4096 nm avec touche zoom (en fonction de la
carte)
Caractéristiques d'utilisation :  Une touche de recentrage du bateau ou du curseur.
2 vitesses de deéplacement du curseur. 8 directions.

Decalage de carte
Format des donnees
Cartographie :

Echelle cartographique :

Interfaces
Entree DGPS : NMEAD183 / RTCM 104 ver 2.0

Sortie pilote automatique : NMEA 0183

Interfagage

Caractéristiques physiques

Traceur de carte TRACKERS0O

Taille 138 mmHx 180 mm I x 67 mm P (54" x 7.1 « x 2.6»)
Paids 0.62 Kg
Ecran . 90 mm H x 120 mm W (3.5" x 4.75")

11.0 - 16:5 VDC
GOmA Typique (sans retro-eclairage)
0°C - 50°C (32°F - 122°F)

Alimentation
Consommation
Tempeérature de fonctionnement
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6.0 Scheémas de Navigation

BRG Bearing to destination / Cap vers I'objectif

coG Course Over ground / Cap actuellement suivi sur le fond

CTS Course To Steer / Cap optimum & suivre pour rejoindre la route

DTG Distance To Go / Distance vous séparant de |'arrivée

ETA Expected Time of Arrival / Heure estimée d arrivée

S0G Speed Over Ground / Vitesse sur le fond, provenant du GPS

STR Steering / différence entre le COG et le CTS

TTG Time to Go / Duree jusqu'a l'arrivée

XTE Coss Track Error / Ecart de route (distance vous separant de la route directe)

Destination

Position actuelle
du bateau
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7.0 Liste de référentiels géodésiques

NOAN CORA. ALEGRE ISTS FAAS 651 0.5 TRELAN SEIVAGEM 1938 AFGOOYE
LA ISTSAS 1948 O0SGB 1936 SOUTH ASIA AINEL ABD 7O DJAKARTA
HMNSTON 1961 OBSERVAT 1996 SWEDISH ANNA 1 A DOS 1968 KANDEWALA
i L EGYPTIAN SWISS CH-10603 ANTIGUA AS, 43 EASTERISL &7 KERGUELEN 1949 QLD HAWAIIAN
IAMANARIVEZS ARC 1950 EUROPEAN 1950 KERTALI 1948 OMAN TIMBALA| 15948
HIC 1460 EURCPEAN 1474 KUSAIE AS 51 PTE NOIRE TOKYD AS.BEACONE'
THOMAS 1855 LC 5ASTRO PTO SANTD TRISTAN 1968 ASDDST1M FINNISH (KKJ}
ON PICO NIEVES VITILEVL 18 AS STATION 52 GAN 1970 LIBERIA 1964
AIAN 1967 VOIROL 16875 AS TERN ISL GEOD 1948(NZ)  LISBOA POINT 58
JAKE ISL. 1852 ASCENS. I5L 58 GRACIOSA BASE LUZOMN POLISH WAKE-ENIWETOK
WS GEQD. 66 GLIAM 1963 M MERCURY 68 POTSDAM WGS 172 AUS GEOD 84
LINUNG SEGARA MAHE 1971 PRV.S AMER 56 WGES 106 AYABELLE GUX 1 ASTRO
i AR PRV.S.CHIL B3 YACARE BELLEVUE IGN) HERAT MORTH MERCHICH
ATORICO ZANDERLS BERMLIDA 1857 HERMANSKOGE MERCURY 1860 PULKOVO 18942
SS5AL HJORSEY 1955 MIDWAY AS &1 CQATAR NATION BOGOTA OBS. HONG KONG 63
NNMA QORNOG BUKIT RiMPAH HU-TZU-SHAN MONTSERRATS58 REUNION
ANAVERAL IGN 1054 MPORALOKD AEV KERTAL CAMP AREA AS GN4T
JAD 1827 REV. NAHRWAM CANTON AS 66 IGN4T-51 NAD 1983 ROME 1940
APE IGNT2 MAHAWAN 5. AMERICAN 62 CARTHAGE INDHAN
FIANKING 186D SANTO(DOS) 65 CHATHAM 1971 INDHAMN 1954 NAPARIMA. BWI SAO BRAZ
CHAUASTRO INDIAN 1975 NEW P SANTO SAPPERH. 43 CMPINCHAUSPE  IRELAND 1965
MORWEGIAN SCHWARZECK

8.0 Phrases NMEAO183 Pilote automatique

Le TRACKERS00 propose les phrases suivanies pour les pilotes automatiques compatibles
NMEAD183. Veuillez vous reférer a la notice de volre pilote afin de vénfier que votre produit est apte
a les recevoir et a les uliliser.

SGPAPA A A 00.00L N VV,0423 MWPTOO1 "6F

SGPAPBA A00.00,L, N VY042 3MWPTO01 042.3,M,042.3 M 60
SGPGLL,3651.625.5,17445.246 E,020312.00, A" 18
SGPVTG.000.0.7,340.5.M,000.0,N,000.0,K*4C
SGPRAMC,020314.00,A,3651.625,5,17445.246 E,000.0,000.0,230197.19.5.E' 71
SGPBWC,020315,3649.647,5.17449.861 E,061.8 T.042.3 M,004.2 N WPTOD1 °78
SGPXTE A A 00.00,L N"5E

SGPAMB.A00.00.L, WPTO01 3649647517449 861 E,004.2,061.8,000.0,V*7D
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