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[- PRESENTATION

Le récepteur GPS VALSAT 2008 est un récepteur de radio-positionnement utilisant
les signaux de la constellation NAVSTAR GPS (Global Positonning System). Le
dispositif offre a la fois : haute précision, couverture en continu of dispombilite
mondiale.

I1- DESCRIPTION DE L'EQUIPEMENT

1.1 - COMPOSITION DE LA FOURNITURE

- 1 boitier récepteur.

- | antenne avee 10 m de cable
- | cable alimentation.

- | notice.

I1.2. - CARACTERISTIQUES

RECEPTEUR

FREQUENCE : 1,575 GHz, Code C/A.

TYPE : RTT Technologie 8 canaux paralléles.
AFFICHAGE L.CD : écran graphique 128 x 64 pixels.
CLAVIER : 19 touches dont 3 fonctions principales.

PRECISION
POSITION HORIZONTALE : avec code SA 25 m RMS.
en différentiel RTCM 104 2 4 5m RMS
VITESSE : avec code SA 1,0km/h RMS
en différentiel 0,05 km/ h
ACCELERATION A0m/s/s
MODES

2 DIMENSIONS L ET G 4 ALTITUDE FIXEE : 3 ou 4 satellites.
3 DIMENSIONS L, G ET H : 4 satellites.
SELECTION AUTOMATIQUE DES SATELLITES



MISE A JOUR DE L'ALMANACH AUTOMATIQUE
AUTO LOCALISATION
RENOUVELLEMENT DE LA POSITION - | par seconde

TEMPS D'ACQUISITION TYPIQUES -

Aprés masquage en fonctionnement 4 secondes
Apres coupure inférieure a | heure 30 secondes
Aprés coupure inférieure a 24 heures 90 secondes
en Autolocation mondiale 3 minutes

VITESSE MAXIMUM : 2000 km/heure.

Notes : - La précision est celle mesurée pour le récepteur. Elle peut étre
modifiée par le systeme satellite.

ANTENNE : Spirale cylindrique & polarisation circulaire droite
avec pré-amplificateur incorporé.

ALIMENTATION : 10 a 32 Volts DC
CONSOMMATION * 1.4 Watt
COMPATIBILITE ELECTROMAGNETIQUE
- Selon la norme CEI 945 28me gt 38me gdition
- Immunité Clectromagneétiqtie ( Tableau 3)

TABLEAU 5 - Immunité électromagnétique

CRITERE A | CRITERE B | CRITERE C
Interférences basse fréquence conduites (4.7.2) X X X
Interférences radiofréquences conduites (4.7.3) X X
Interférences rayonnées (4.7.4) X X
Transitoires rapides (4.7.5) X X
Transitoires lents (4.7.6) X X
Défaut alimentation (4.7.8) X
Décharge Clectroslatique (4.7.9) X X




TEMPERATURE DE FONCTIONNEMENT ##*
- Réeepteur - 07 a 50" C
- Antenne : - 25" 460" C

TEMPERATURE DE STOCKAGL **
- Récepteur : - 20° 4 70° C
- Antenne ;- 50°4 70° C

DIMENSIONS -

- Récepteur 190 = 105 - 40 mm
- Antenne : 120 = 140 mm
POIDS : - Récepteur - 0,4 Kg

- Antenne : 0.4 Kp
CABLE ANTENNE : - Longueur : 10 métres.

** ATTENTION : Une exposition directe aux rayons solaires, derriére unc vitre.
peut entrainer une augmentation tres importante de la température.

FONCTION TRACEUR

- 300 points de trace mémorisés.

- Trace mémorisable jusqu'a 300 heures.

- Echelles de 0,005 a 100 MN.

- Affichage de 400 points fixes et de 10 routes.

- 10 types de marques événement (icones) sélectionnables par l'utilisateur

AUTRES FONCTIONS :
Position géographique : WGS84, WGS72. EUROPE 50, 0SGB36,

HIORSEY 1955, IRELAND 1965, SE RT 90, NAD 27. ND 83. INDIAN et
FIN KKJ.

Calcul de I'ECP (Ecart Circulaire Probable) - en métre.
Distance / Azimut entre deux points fixes.

Distance et azimut a un point fixe.

Temps pour se rendre au but et heure d'arrivée.
Vitesse et route.

10 plans de route de 10 points



Alarme d'arrivée et de mouillage.

Affichage simultané des principales fonctions

Ecart de Route (XTE) avee indicateur graphique.
Graphique d'approche d'un point de destination.
Heure UTC.

Correction compas,

Affichage en 6 langues.

Alarme visuelle de réception.

Sortie série : | sortie RS422, NMEA 180,182, 183.
Entrée série : | entrée RS 422 NMEA 183, RTCM 104,
Entree et sortic compatibles avee plotter Yeoman®.
Chargement et déchargement des points fixes par P.C.

11.3. - DESCRIPTION DU RECEPTEUR

Le récepteur est contenu dans un boitier en ABS congu pour étre encastrer ou
lix¢ sur étrier. La face avant présente un affichage graphique de 128 x 64 pixels, et
un clavier alphanumérique complet.
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Le clavier est constitué de 19 touches réparties de la facon suivante -

- ON / OFF : touche Marche/Arrét.

- +/- - choix N/S, E/W et sélection des chiffres et caractéres.

-ENT - ouvre la mise en mémoire d'une nouvelle donnée et en termine
I 'insertion.

-2 ¥ servent aux déplacements du curseur lors de l'insertion de
données.



4 touches de fonction :

- POS - position géographique, altitude PDOP, ECP, vilesse, roule,
¢écart de route.

- NAV - vitesse/route, écart de route, distance/azimut

-WPT - points fixes, plan de route.

-MOB : touche rouge qui active la fonction "Homme la mer”

(Man Over Board)

La face arricre comporte une prise a 6 contacts permettant l'alimentation électrique,
la sortic numeérique pour le branchement vers un plotter ou tout périphérique aux
standards NMEA et une entrée numérique.

11 - CONSEILS D'UTILISATION
[1L.1. - BOITIER RECEPTEUR

LLe boitier récepteur peut étre fixe a l'aide de I'étrier directement sur ¢lotson
Le boitier récepteur s'encastre tres facilement.
Le maintien de l'appareil se fait avec un joint silicone

BRANCHEMENT DU BOITIER VALSAT 2008

Un bornier 6 points permet la liaison du récepteur avee
lalimentation de bord et avec les appareils  périphériques
interfagables.

REPERAGE DU BORNIER
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ALIMENTATION

Le  VALSAT 2008 fonctionne avee une alimentation  continue
comprise entre 10 V et 32 V. Le VALSAT 2008 est protégé contre les
mversions d'alimentation.

Connecter le fil (bleu ou noir) au - de l'alimentation de bord et le fil
(marron ou rouge) au + de l'alimentation de bord,

SORTIE DATA OU SORTIE NUMERIQUE (Voir schéma page 8)

Le VALSAT 2008 est ¢équipé d'une sortie numérigue.
Cette laison se fait toujours par deux fils. Relier les 2 plots data

OUT du comnecteur sur les deux fils dentrée de lappareil  a
interfacer.

H1.2 - EMPLACEMENT DE L'ANTENNE

L'emplacement de l'antenne doit étre choisi de telle sorte que la
longueur du cable coaxial n'exéde pas 10 métres

Lantenne  doit étre placée dans un endroi degapge  des sources de
parasiles.

L'antenne doit &tre en vue directe de Lous points de ['hémisphere

- Pour les voiliers — metire l'antenne sur le balcon arriére

- Pour les vedettes - metire 'antenne sur la cabine lorsqu'il y a un

radar, placer l'antenne de fagon qu'elle surplombe celui-ci

Note le taraudage de l'embase de l'antenne permet de l'adapter
sur toutes les rotules standards de 1 pouce

{




Ne pas couper le cible coaxial de 'antenne.

Le cable coaxial doit emprunter le chemin le plus
recepteur en evitant la proximité des autres cibles électriques

Cablage de la prise BNC suivant le schéma ci-dessous :

!
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IV-PREMIERE MISE EN SERVICE

V.1 - MISE EN MARCHE/ARRET

- Appuyer 1 seconde sur la touche ON/OFF pour la mise en route.
- La fonetion < POS | > s'affiche.
- Pour éteindre l'appareil, appuyer sur ON/OFF pendant 3 secondes.

IV.2 - CONTRASTE ET LUMIERE DE L'AFFICHAGE

Apres la mise en marche, appuyer sur POS.

Appuyer suceessivement sur =» Jusqu'a 'obtention du contraste optimum,
Pour reculer d'un pas le contraste, maintenir > appuy¢ pendant 2
sccondes

Pour ¢clairer l'afficheur appuyer sur ¥ pendant 2 secondes puis reldcher.

Un symbole témoin en forme d'ampoule apparait en haut a droite de I'écran
lorsque la lumiere est active. Pour supprimer l'éclairage appuyer de nouveau
sur W pendant 2 secondes puis reldcher.

V.3 - PROCEDURE GENERALE POUR ECRIRE UNE DONNEE

ENT - [ait apparaitre le curseur,

2 déplace le curseur sur le caractére suivant.

v oo déplace le curseur sur la ligne suivante.

ENT lorsque le curseur est apparent : valide I'éeriture

.



V.4 - INTRODUIRE UNE POSITION APPROXIMATIVE
(Lautude, Longitude, Altitude. Formal géodésique, Mode de caleul)

Le VALSAT 2008 est capable d'effectuer son autolocalisation quelque soit sa
demicre position caleulée, quelque soit son heure interne, quelque soit les
informations satellite en sa possession dans un délai moyen de 3 minutes.
Lorsque le VALSAT 2008 utihise le programme d'autolocalisation, la lettre
"A" s'affiche en haut a gauche de I'écran

Pour introduire une position approximative

- Appuyer sur POS la fonction < POS | - saffiche

- Appuyer une deuxieme fois sur POS la fonction = POS 2 - salfiche

- Appuyer sur ENT. Le eurseur se place sur le premier chiffre de L lattude

- Utiliser le clavier pour saisir la position

- Appuyer sur ¥ pour accéder 4 la ligne de la longitude

- Appuyer sur W. Le curseur se place sur le format geodesique,

Pour choisir le format géodésique :

- Appuyer sur = pour faire défiler les différents formats jusqu'a celui retenu
EUROPE 50 pour se repérer sur les cartes européennes, WGS84 ou
WGS72 pour les cartes américaines, OSGB36 pour certaines cartes
anglaises. ..

Pour choisir le mode de caleul

- Appuyer sur W

- Appuyer sur =» pour choisir le mode de fonctionnement - 2 dimensions
(2D). 3 dimensions (3D),

2D = calcul en deux dimensions latitude longitude 4 altitude fixée.

3D = calcul en trois dimensions latitude, longitude, altitude

En utilisation maritime choisir 2D.

Pour introduire I'Altitude

- Appuyer sur W, le curseur se place sur le signe de l'altitude.

- Commuter le signe si necessaire avec la touche +/- puis appuyer sur =
- Saisir |'altitude a l'aide du clavier. Par exemple, 0001 m.

- Appuyer sur ENT.



Lalarme de positionnement, représentée par une cloche située en haut i
gauche de l'écran s'efface quelques instants aprés la mise en route pour
signaler que la position actuelle est acquise.

IV.5. - ABREVIATIONS ET SYMBOLES SUR L'ECRAN.

IV.5.1. - Abréviations

KM Kilomeétre.

KMH : Kilomeétre/Heure

MN : Mille Nautique

ND  : Noeud.

2D Caleul en deux dimensions (latitude longitude a altitude fixée).
3D Caleul en trois dimensions (latitude, longitude, altitude)

ECP : Erreur Circulaire Probable.

I2.C P.est une mdication de précision de la position calculée en meétre
Cette precision dépend de la position des satellites et de la présence ou
non du code de "Selective Avaibility"

PDOP : coefficient de dilution de précision horizontale

GDOP: coefficient de dilution de précision dans le mode 3 dimensions.
VTD : "Velocity to destiation” : Le VTD donne la vitesse d'approche
du point fixe de destination

TTG : Durée totale du trajet

HAR  Heure d'armivée

WPT / WPT : Point fixe / waypoint

IV 52 - Symboles .

X - alarme de positionnement.
o - témoin d'éclairage de l'écran.
H - autolocalisation.

IV.6. - DESCRIPTION DES FONCTIONS POS, NAV, WPT

IV.6.1. - Fonctions POS

Appuyer sur la touche POS pour faire apparaitre la fonction < POS | >.
Des appuis successifs sur cette touche font défiler les cing fonctions POS.



Pos 1

- Position geographique en gros caractéres

- Altitude (ou la hauteur dantenne) en métre, F.C P en métre dans la partic
mféricure

POS2

- Position géographique latitude/longitude.

- [ndications mode de caleul et format géodésique sur la partie supéricure

- Altitude (ou la hauteur d'antenne) en métre et E.C P. en métre dans la partic
inférieure

POS 3

- Position geéographique latitude/longitude

- Vitesse et route

- PDOP (caleul en 2 dimensions) ou GDOP (calcul en 3 dimensions) et 15 C P
en metre

POS 4" Page zoom"
A laide de = déplacer le curseur dans la fenétre du bas afin de selectionner
les informations a afficher en gros caractéres.

NBY VIT: Vitesse sur la ligne du haut, route sur la ligne du bas.
XTE : Ecart de route en distance sur la ligne du haut, corrections en
degrés sur la ligne du bas.

(71,." 7 DZ : Distance du point de destination sur la ligne du haut, azimut du
point de destination sur la ligne du bas.
VTD : Route fond sur la ligne du haut, vitesse de rapprochcmuﬂ au

'

point de destination sur la ligne du bas. Mottt ) deshinakion

POS 5
- Traceur de route,

IV.6.2. - Fonctions NAV

Appuyer sur la touche NAV pour faire apparaitre la fonction <NAV 1>
Des appuis suceessifs sur cette touche font défiler les cing fonctions NAY



NAV |

- Distance (en mille ou kilomeétre) et azimut (en degré) entre le mobile ¢l le
pomt de route

- Numéro du pomnt de route avee le curseur sur le chiffie des centaines de
celui-ci

- Vitesse (en noeud ou kilometre/heure) et route (en degreé)

Pour sélectionner un numéro de point de route -

- Le curseur pointe le chiffre des centaines du point de route © Saisir 4 'aide
du clavier le numéro du point fixe

NAV 2

- Numero de point de route el commentaire.

- Distance (en mille ou en kilométre) et azimut (en degré) entre le mobile et le

pomt de route

- Vitesse (en nocud ou kilométre/heure) et route (en degre)

- Vitesse a laquelle se (Enm le mobile vers le point d{. route (VID)

- Heure d'armvée estimeée | QTA ) c,E"ma e{

- Durée du trajet (TTG). ( Tipne Yo C,o"y
U

et '31_- Qe val

NAV 3

- Numéro du point de route dans la partie gauche.

- Distance (en mille ou kilométre) et azimut (en degré) entre le mobile et le
pomt de route.

- Numéro des deux points de route XTE dans la partie droite.

- LEcart de route (en mille ou kilomeétre) et correction de cap (en degre).

- Graphique de ['écart de route - | baton vaut 0.2 MN ou 0.2 KM selon l'unité
choisie.

NAYV 4

- 10 premiers caractéres du commentaire du point de route.

- Cap a suivre (en degré).

- Graphique d'approche d'un point de route.

- Distance restant a parcourir (en mille ou kilométre), numéro du point de
route d'arrivée, route (en degré).



NAV 5
- Page d'information graphique de navigation,
Compas de route dans la partie supérieure
Vitesse fond du mobile au milieu de I'éeran

Graphique d'ecart de route dans la partic mféneure
IV.6.3. - Fonctions WPT

Appuyer sur la touche [ WPT | pour faire apparaitre la fonction - WP |
Des appuis successifs sur cette touche font défiler les ciq lonctions WY

WPT 1

- Coordonnées géographiques du pomt de route.
- Commentaure et numéro du point de 000 a 399
- S¢lection de l'icane "événement” WPT 2

WPT 2
- Liste de 5 pomts de route et leur commentaire .

Pour se déplacer dans la liste | utiliser :
- La touche =» pour faire apparaitre les 5 points de route suivants
- La touche ¥ pour faire apparaitre les 5 points de route préceédents

WPT 3

- Rayon de declenchement d'alarme de proximité (en mille ou kilométre) et
¢tat de l'alarme (marche / arrét).

- Numéros des deux points de route entre lesquels sont calculés la distance el
l'azimut.

- Distance entre les deux points (en mille ou kilométre) et azimut (en degré)
pour se rendre du premier vers le second.

WPT 4

- Numeéro du plan de route.

- Distance d'approche déclenchant la commutation dans un plan de route (en
mille ou kilomeétre).

- Etat de fonctionnement du plan de route (Arrét, Avant, Arriére).

- 10 numéros des points de route constituant le plan et les commentaires
associés a chaque point

16



WPT 5
- Traceur de route

V. - UTILISATION

V.1. - LIRE LA POSITION

Appuyer sur la touche POS pour faire apparaitre la fonction <POS 1> et
lire la position géographique du mobile en degré, minute, dixiéme, centiéme,
millieme de minute. La position est actualisée toutes les secondes lorsque le
symbole "cloche" est étemnt.

V.2 - LIRE LA VITESSE ET LA ROUTE FOND

Appuyer sur la touche NAV pour faire apparaitre la fonction < NAV |
Lire la valeur de la vitesse (en noeud ou kilométre/heure) ¢l la route (en
degre) sur la ligne inférieure de l'éeran.

V3 - ENREGISTRER DIEES POINTS DE ROUTE
Appuyer sur la touche WP'T pour faire apparaitre la fonction < WPT | >

V.31, - Ecrire un numéro de point de route

Le curseur pointe le chiffre des centaines du point de route.
Saisir le numero du pomt a l'aide du elavier

V.32, - Ecrire les coordonnées du point de route

- Appuyer sur ENT. Le curseut se place sur le premier chiffre de la
latitude.

Saisir la latitude a l'aide du clavier

- Appuyer sur +/- pour commuter Nord ou Sud.

- Appuyer sur W pour accéder 4 la longitude.

- Saisir la longitude a l'aide du clavier.

- Appuyer sur la touche +/- pour commuter Nord ou Sud.

- Appuyer sur ENT.

V.4. - DONNER UN NOM A UN POINT DE ROUTE

Appuyer sur la touche WPT pour faire apparaitre la fonction = WPT | >
- Le curseur pointe le chiffre des centaines du point de route.

17



- Lzerire le numeéro de pomt de route (V.3.1)

- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur W 2 fois . Le curseur se place sur le premier caractére du
conmmentaire.

Saisir la premiére lettre du commentaire a l'aide du clavier alphanumérique
Chaque touche permet de saisir un chiffre ou 3 lettres que l'on fait défiler a
l'aide de la touche +/-. Terminer de cette fagon I'écriture du commentaire (20
caractéres possible).

Pour mverser le sens de defilement des caractéres, appuyer pendant 3
secondes sur la touche +/-,

V.5 - ASSOCIER UNE [CONE A UN POINT FIXI:

- Appuyer sur ENT.

A laide de W déplacer le curseur Jusqu'a la fenétre "icone". Les touche | a9
du claivier permettent de sélectionner différents types d'icones

- Appuyer sur ENT pour valider le choix.

Note | : Le point de route numéroté 000 est utilisé pour les fonctions ¢earl de
route et plan de route . La position de départ est mémorisée dans ce point.
Note 2 : les points de route 390 a 399 sont utilisés pour la fonction "Homme a
la mer".

V.6. - CONSULTER LA LISTE DES POINTS DE ROUTE

Appuyer sur la touche WPT pour faire apparaitre la fonction < WPT 2 >

Lire les numéros de points de route et leur commentaire . Les 400 points de
route peuvent étre visualisés par série de 5 . Pour cela, agir sur

- La touche = pour voir les 5 points de route suivants,

- La touche W pour voir les 5 points de route précédents.

V.7. - MEMORISER LA POSITION ACTUELLE DU MOBILE

Appuyer sur la touche WPT pour faire apparaitre la fonction < WPT 1 >,
- Ecrire le numéro du point de route de 001 & 389 (V.3.1.)

- Appuyer sur ENT.,

- Appuyer sur POS. La position géographique actuelle du mobile s'inscrit
dans les coordonnées du point de route sélectionné.

- Appuyer sur ENT.



-

V.8 - EFFACER UN POINT DE ROUTE

- Appuyer sur la touche WP'T pour faire apparaitre < WPT 1>
- Lerire le numére du point de route (V.3.1.).

- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur NAV.

- Appuyer sur ENT

V.9 - TRANSFERER DES POINTS DE ROUTE

- Appuyer sur la touche +/- pour accéder a la fonction menu, puis sur le
chuffre 2 pour la fonction MENLU 2

- Appuyer sur ENT

- Lerire le numéro du pomnt de route a transférer (V.31 ).

- Appuyer sur v

- Lerire Ie numéro du point de route but (V.3.1)

- Appuyer sur ENT

V.10, - CONNAITRE LA DISTANCE ET L'AZIMUT AU POINT
DI ROUTE

Appuyer sur la touche NAV pour faire apparaitre la fonction < NAV 1 .

I - Lerire le numéro du point de route (V.3.1))
La distance entre le point fixe sélectionné et la position actuelle est affichée
en MN ou KM dans la partie supérieure de I'écran ainsi que l'azimut en degré.

2 - Dans la fonetion WPT 2, saisir au clavier le dernier chiffre composant le
numéro du point de destination choisi. Ce numéro de point de destination va
étre directement pris en compte dans toutes les fonctions NAV.

V.I1. - FONCTION "RETOUR"

Dans la fonction NAV 1, appuyer sur ¥, le point de destination 001 (dans
lequel on aura préalablement enregistré les coordonnées du point "retour")
saffiche automatiquement dans toutes les fonctions NAV.
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V.12, - CONNAITRE LA DISTANCE ET L'AZIMUT ENTRIZ 2 POINTS
DE ROUTE

- Appuyer sur la touche WPT pour faire apparaitre la fonction - WPT 3 =
- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur ¥ 2 fois. Le curseur pointe le chiffre des centames du - pomnt
de route.

- Eerire le numéro du premier pomt de route (V.3.1)

- Eerire le numeéro du deuxieme point de route (V.3.1)

- Appuyer sur ENT

- Lire distance et azimut entre les 2 points sélectionnés sur la ligne du bas.

V.13. - DETERMINER UN POINT DE ROUTE PAR SA DISTANCI: T
SON AZIMUT PAR RAPPORT AU MOBILLE

Appuyer sur la touche NAV pour faire apparaitre Ia fonction < NAV 2
- Appuyer sur ENT, le curseur pointe le chiffre des centaines du point de
route.

- Eerire le numéro du point de route (V.3.1.).

- Appuyer sur la touche W pour déplacer le curseur sur la distance.
Ecrire la distance.

- Appuyer sur W pour deplacer le curseur sur l'azimut.

Ecrire l'azimut.

- Appuyer sur ENT

V.14. - DETERMINER UN POINT DE ROUTE PAR SA DISTANCE ET
SON AZIMUT PAR RAPPORT A UN AUTRE POINT DE ROUTE

- Appuyer sur la touche WPT pour faire apparaitre la fonction < WPT 3 =
- Appuyer sur ENT.

- Appuyer 2 fois sur W. Le curseur pointe le chiffre des centaines du point
de route origine.

- Ecrire le numéro du point de route d'origine puis le numéro du deuxiéme
point de route (V.3.1.).

- Appuyer sur W. Le curseur se place sur la distance.

- Ecrire la distance 4 l'aide des touches du clavier.

appuyer sur W pour écrire l'azimut.

appuyer sur =» pour écrire le chiffre suivant.
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- Appuyer sur ENT. Les coordonnées peographiques s'inscrivent dans le
second pomt de route.

VoI5 - CONNATTRE L'ECART DI ROUTE - ECART DE ROUTLE

Appuyer sur la touche NAV pour laire apparaitre la fonction < NAV 3 =

Pour définir le segment de parcours, il est nécessaire de sélectionner un point
d'origme et un point d'arrivée en utilisant I'un des modes suivants

| - Mode manuel

a) Le pomt de destination sélectionne en NAV 1 (V.9.2) est automatiquement
pris en compte dans les caleuls XTE et affiché en NAV3,

b) Appuyer sur =¥, la position actuelle du bateau senregistre
automatiquement dans le point de destination 000 et l'écart de route est

immédiatement calculé.

¢) Le graphique NAV 4 prend en compte ces données sans autre intervention

2 - Mode automatique

Le mode automatique est mis en oeuvre lorsque la fonction plan de
route est sur marche. Le segment de route survi est defini par les
numeéros des 2 points qui s'inscrivent automatiquement au cours du
trajet.

.

d = 0,80 MN (ou 0,8 Km)

IiNesnns O
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Chague petit baton indigue un écart de 0.2 MN (ou 0,2 Km)_ [ls se
remplissent en fonction de la distance d et du ¢6té o se trouve la route
done du coté ou 1l faut se rendre.

d - 0,50 MN (ou 0,5 Km)

o

/9/7

0 / rr;ﬂl

d =000 MN (ou 0,00 Km)

R
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Vo6, - GRAPHIQUE D'APPROCHE D'UN POINT DIE ROUTE

Appuyer sur la touche NAY pour faice apparaitre la lonction < NAV 4

Lire

- Les 5 premuers caracteres de chacune des 2 lignes d'affichage.

- Le cap d swivre (en degre) pour se rendre au point de route.

- La distance restant a parcourir el I'éeart de route représentés sous fornie
graphique.

- La distanee restant a parcourir (en mille ou kilometre) et la route (en degre).

Deseription du graphique

La place du mobile et son onentation par rapport au point de but sont
representées par une fleche située sur un axe gradué par pas de 0.1 MN (ou
0.1 Km). La lléche s'oriente suivant la route du mobile selon 8 positions a
45 degrés. Le pomt de but est représenté par une croix qui se rapproche du
mobile lorsque sa distance devient inféricure 4 SMN (5 Km). Les schémas
swvants montrent une séquence d'arrivée sur le point de but

= 5 \\—
OO N A A T I I 100 ol

SMN W oos 2600

e 206° T

[ [T

¥

I ) O 1O (0 /T

0.16MN "W+ 605 3600
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- Lxemple de route.

000 T%

NAV 3 = XTE -43.3°
N =000 = 003 € € | 5MN (ou |.5Km)

003 @9
- = i

15

s &
o« 4%”" ™~
000 R

- Sauter un point de destination.
- Appuyer sur ENT

i

b

- Appuyer sur WPT NAV 3 <2 XTE -21.87
- Appuyer sur ENT N=000=> 014 € € 09MN (ou0.9 Km)
003

000 @

- Donner une nouvelle origine.

- Appuyer sur ENT.
- Appuyer sur POS. NAV 3 2 XTE 0°
- Appuyer sur ENT. N=000=>014 - € 0.0MN (ou0,0Km)



V17 - ORGANISER UN PLAN DE ROUTLE

Un plan de route est une succession de pomts formant un trajet déling par
l'utihisateur.

VoIT 1 - Création du plan
Appuyer sur la touche WPT pour faire apparaitre la fonction
WIT 4
- Appuyer sur ENT
Inscrire a l'ade du clavier le numéro du plan de route.
- Appuyer sur W,
Inserire le rayon de commutation a l'aide du clavier.
- Appuyer sur ¥
- Appuyer le nombre de fois nécessaire sur =¥ pour faire apparaitre
ARRET. “o¥¥'
- Appuyer sur W. Le curseur pointe le premier numéro de pomnt
de route
Lerire le numéro du premier point de route (V.3.1.).
Le commentarre s'1l existe s'affiche automatiquement.
- Appuyer sur ¥
Eerire le numéro des points de route suivants (V.3.1.).
Compléter le plan de route en inscrivant un minimum de 10 points ou
en marquant la fin de la liste par le symbole [ * ] en appuvant sur POS
- Appuyer sur ENT.

V. 17.2. - Activation du plan

- Appuyer sur ENT. Le curseur pointe le numéro du plan de route.

- Appuyer sur W.

- Appuyer sur v

- Appuyer le nombre de fois nécessaire sur = pour lire Avant ou
Arrigre. BEG-EWD et €ND-. QEd-

- Appuyer sur ENT.

Avant = déroulement du plan de route du premier point vers le dernier
point programmeé.

Arriere = déroulement du plan de route du dernier point programmé
vers le premier,
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Rayon de commutation = lorsque la distance entie e pomt de
destination et le mobile devient inférieure au rayon de commutation, l¢
pomt suvant de la liste devient le nouveau point de destination

Note I - a la mise en marche du plan de route | la position actuelle est
mémorisée dans le point numéroté 000 qui correspond a la position de¢
départ du plan de route.

Note 2 © une action sur la touche MOB (Homme 3 la Mer) désactive le
plan de route.

Les schémas de la page 25 explicitent le fonctionnement du programme
plan de route

V.17.3. - Sauter un point de route dans le plan
- Appuyer sur la touche | NAV | pour faire apparaitre <~ NAV 3
- Appuyer sur [ ENT |

= Appuyer sur | WI'T | pour remplacer le point darrivé par le point
suivant
- Appuyer sur | ENT |.

V.18. - ACTIVER L'ALARME D'ARRIVEE

Cette alarme se déclenche lorsque le mobile entre dans le cercle défini par
son centre €t son rayon.

Le centre du cercle correspond au point dans lequel on a mémorisé la position
d'armvée.

Appuyer sur la touche [WPT] pour faire apparaitre < WPT 3 >

- Appuyer sur [ENT]. Le curseur se place sur le premier chiffre du rayon

- A l'aide du clavier introduire la nouvelle valeur du rayon du cercle d'alarme

- Appuyer sur la touche [¥].

- Appuyer sur [-»] pour activer la fonction alarme en faisant apparaitre
MARCHE.

- Appuyer sur [ENT].

Pour désactiver I'alarme :

- Appuyer sur [ENT].

- Appuyer sur ['b].

- Appuyer sur [=»] pour faire apparaitre ARRET.

- Appuyer sur [ENT].
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L'alarme darrivée produit un signal sonore séquentiel pendant une durée de 5
secondes

V9. - ACTIVER L'ALARMI DIEMOUILLAGE

Cetle alarme se déclenche lorsque le mobile sort du cerele définit par son
centre et son rayon. Le centre du cercle correspond au point dans lequel on a
memorisc la position de mouillage.

Appuyer sur la touche WPT pour faire apparaitre =~ WPT 3 =

- Appuyer sur ENT. Le curseur se place sur le premier chiffre du rayon

A l'aide du clavier, sasir la valeur du rayon,

- Appuyer sur la touche .

= Appuyer sur =» pour activer la fonction alarme en [misant apparaitre
MARCHE

- Appuyer sur ENT

Pour désactver 'alarme

- Appuyer sur ENT

- Appuyer sur W

- Appuyer sur =» pour faire apparaitre ARRET

- Appuyer sur ENT

I'alarme de mouillage produit un signal sonore continu pendant une durée de
5 seeondes,

V.20 - ACTIVER LA FONCTION MOB - HOMME A LA MER

- Appuyer sur la touche MOB (touche rouge).

La position de I'evenement est mémorisée dans le point de route N® 399 Au
relichement la fonction <NAVI1> slaffiche pour indiquer la distance et
l'azimut de la position de l'incident. A chaque nouvel appui sur la touche
MOB, le point précédent (enregistré dans le N° 399) glisse au point de
route N° 398 et chaque nouvelle pression sur la touche MOB décale le rang

Jusqu'au numéro butoir 390. Lorsque les 10 points instantanés MOB sont

utilisés, un nouvel appui sur la touche MOB entraine I'¢limination du point de
route N 390, le numéro 391 prenant sa place

Dans le cas ou les 10 points instantanés MOB sont utilisés, veillez a
transférer manuellement la position du N° 390 si vous désirez la conserver.




Pour mémonser l'information du Numéro 390 dans un autre pont de route

utiliser la fonction de transfert de points de route (paragraphe V 8.).

V.21 - CONNAITRE LE TEMPS DE PARCOURS ET L'HEURI:
D'ARRIVEE

Appuyer sur la touche NAV (plusieurs fois si nécessaire), pour faire
apparaitre la fonction <NAV 2> Lire dans la partie inférieure de 'écran la
durée du trajet (TTG) pour se rendre au point de route et I'heure estimée
d'arrivée (heure UTC)

V.22, - TRACEUR DE ROUTE

- Appuyer sur POS le nombre de fois nécessaire pour faire apparaitre la
fonction traceur,

* Choisir un intervalle de mémorisation

- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur W pour sélectionner un intervalle de mémorisation de

5 secondes a 60 minutes.

- Appuyer sur ENT.

Note : la capacité¢ de mémorisation du traceur est de 300 points.

Le choix de l'intervalle de mémorisation conditionne la vitesse de remplissage

de cette mémoire.

Dans le cas ou "0 SEC" est sélectionné, il n'y a plus de mémorisation des

points dans le traceur.

Exemples : INT = 5 secondes > 300 x 5 = 1500 secondes soit 25 ninules
INT =5 minutes — 300 x 5 = 1500 minutes soit 25 heures

Lorsque la mémoire est remplie, les premiers points sont remplacés par les

nouveaux points.
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* Choisir une echelle

Les cehelles sont 0.5 mille. | ovlle, 5 nulles, 10 nulles, 25 nulles, 50 nulles
et 100 mulles (ou kilomeétres).

- Appuyer successivement sur la touche | pour augmenter I'échelle

- Appuyer successivement sur la touche 0 pour diminuer I'échelle.

L'¢chelle 1 mille signifie que la hauteur de I'éeran représente | mille

* Choisir une représentation

- Appuyer sur ENT
- Deplacer le curseur sur WPT avee la touche =2
ler cas - le plan de route est en position arrél

- Appuyer successivement sur +/- pour choisir une des 3
representalions survantes

a) Adlichage du mobile et de sa trace.

b) Attichage du mobile el de sa trace | le plan de route + tous les
points fixes.

¢) Affichage du mobile et de sa trace + le plan de route + tous les
points fixes avec leur numero et leurs icones

2eme cas : la plan de route est en position marche .
- Appuyer successivement sur +/- pour choisir une des 3
représentations suivantes
a) Affichage du mobile et de sa trace + plan de route (uniquement les
traits).
b) Affichage du mobile et de sa trace + plan de route (traits + points
fixes).
¢) Affichage du mobile et de sa trace + plan de route (traits + points
fixes + numéros + 1cones).

- Appuyer sur ENT

* Effacer la trace du mobile :

- Appuyer sur ENT. Le
- Déplacer le curseur sm'EAZ avec la touche W

- Appuyer sur +/- pour effacer toutes les traces faites par le mobile.
- Appuyer sur ENT
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* Déplacer la partie du plan afliché

- Appuyer sur [ ENT |

- Deplacer le curseur sur l'une des quatre fléches ci-dessous avee =

=2 pour voir plus a droite (est) du plan affiché.

€ pour voir plus a pauche (ouest) du plan affiche.

A pour voir plus en haut (nord) du plan affiché.

¥ pour voir plus en bas (sud) du plan affiché.

- Appuyer successivement sur la touche +/-

- Appuyer sur ENT

Les symboles Z+ et Z- servent respectivement a grossir el a réduire la zone
affichée.

* Les svymboles utilisés

+ “represente le mobile.

0 - représente un pomt fixe

OMB : représente le point fixe particulier MOB.
/ s relie les pomts fixes du plan de route,

O représente le premier point fixe du plan de route.
| represente le dermer pont fixe du plan de route

V.23 - POSITIONNEMENTEN COORDONNEES UTM

- Appuyer sur la touche 0 pour faire apparaitre <MENU 0>

- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur la touche ¥ pour placer le curscur sur I'indication
LAT/LONG.

- Appuyer sur =» pour faire apparaitre UTM.

- Appuyer sur ENT.

Tous les affichages ou apparaissent la latitude et la longitude en POSI,
POS2, POS3, POS4 et WPT1 sont remplacés par l'indication des
coordonnées UTM et du fuseau.

La saisie de nouvelles coordonnées pour le point du mobile ou d'un point
fixe se fait de la méme maniére que pour la latitude/longitude.

Les coordonnées UTM sont établies par rapport au numéro de fuseau
selectionné.




Le numéro de fuseau sclectionné peut étre différent du numéro central dans
les cas suivants

a) Posiion UTM aflichée du mobile

Le numero de fuscau est conserve tant que la position ne s'est pas Geartée en
longitude de plus de | degre de part et d'autre du fuseau

Pour replacer le numéro de fuseau :

- Appuyer sur POS pour faire apparaitre <POS 2>
- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur ENT

b) Position UTM des points fixes

Le numero du fuscau est conserve lors de Tenregistrement d'un point de
route en coordonnee LTM

Pour replacer.le numéro de fuseau

= Appuyer sur WPT pour faire apparaitre <WPT 1>
- Eerire le numéro du point de route.

- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur ENT,

V.24 - CONNAITRE LE NIVEAU DE PRECISION DU POINT CALCULE

Appuyer sur POS pour fare apparaitre la fonction <POS1> Lire la
valeur de E.C.P. en métre dans la partie inférieure de |'écran.

V.25 - UTILISATION D'UN PILOTE AUTOMATIQUE

[ est recommandé de programmer la fonction XTE a la place de la fonction
distancefazimut de la maniére suivante dans NAV3 :

- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur POS (la position du mobile est mémorisée dans le

WPT 000).

- Ecrire le WPT damivée.

- Appuyer sur ENT.
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VI - PERSONNALISATION DE L'APPAREIL
Appuyer sur +/- pour faire apparaitre, la fonction <MENLU 0>

VLI - DECALAGE COMPAS

Le VALSAT 2008 calculant des caps géographiques, le décalage compas
permet de faire coincider le cap magnétique et le cap calculé par le récepteur
Amener le curseur sur la valeur du décalage compas avec la touche
MENU.

- Eerire une nouvelle valeur en utilisantles touches du clavier.

Pour introduire une correction négative, écrire le complément a 360 degrés .

- Appuyer sur MENU pour modifier le paramétre suivant ou sur ENT pour
sortir.

V1.2, - CHOIX DU FILTRAGE DE LA VITESSE

Afin d'assurer un affichage suffisamment stable, vitesse fond et route lond
sont caleulees sur des périodes réglables par N'utilisateur

Amener le curseur sur la constante de filtrage de la vitesse avee la touche

v

- Appuyer sur = le nombre de fois nécessaire pour faire apparaitre la période
retenue 15, 15s,30s, 1,2, 4, 8 minutes.

- Appuyer sur W pour s¢lectionner le parametre suvant ou sur ENT pour
sortir.

V1.3, - CHOIX DE LA LANGUE

Amener le curseur sur le type de langage avec la touche W

- Appuyer sur la = le nombre de fois nécessaire pour faire apparaitre
lalangue retenue.

- Appuyer sur ¥, pour sélectionner le parametre suivant ou sur ENT  pour
sortir.




VE4. - CHOIX DE L'UNITE D'AFFICHAGE DES DISTANCES
KM OU MN

Amener le curseur sur I'unité de distance avee la touche W
- Appuyer sur =¥ pour [aire apparaitre KM ou MN.
- Appuyer sur W, pour modifier le parametre suvant ou sur ENT pour sortir

V1.3, - DATEET L'HEURE UTC

Calculées et affichees automatiquement par le GPS
VI - FONCTIONS ANNEXES

Appuyer sur 1 a7 pour passer des fonctions principales aux fonctions annexes.
En fonction <MENU 1= I'écran affiche les indications suivantes -

VILT - INFORMATIONS SATELLITES
Le bargraphe visualise la qualité de réception des satellites. Dans la partie
mférieure de l'écran saffichent les numéros des satellites recus et leurs

clévations lorsque le signal satellite est acquis par le VALSAT 2008

- Appuyer sur l'une des touches de fonction POS, NAV, WPT pour revenir
dans les fonctions principales.

VIL.2. - AUTRES FONCTIONS
- Appuyer sur la touche 2 du clavier.

MENU 2

- Transfert d'un pomt fixe

- Appuyer sur ENT

- Saisir a l'aide du clavier le numéro du point fixe que I'on souhaite transférer
Appuyer sur =, puis saisir un nouveau numéro de point de destination,

- Pour effectuer le transfert appuyer sur ENT

Appuyer sur la touche 3 du clavier pour faire apparaitre <MENU 3>
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MENU 3

* Loch totalisateur et loch journalier

Le VALSAT 2008 posséde deux lochs (2 compteurs de distance parcourue)
avec possibilité de remise a 0.

Pour remettre a zéro les Lochs -
- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur +/- 2 secondes pour remettre & zéro le Loch L1

- Appuyer sur MENU | *
- Appuyer sur +/- 2 secondes pour remetire a zéro le Loch 1.2,
- Appuyer sur ENT.

Note : aprés chaque mille/kilométre parcouru les deux compteurs  sont
incrémentes.

* Choix du caleul orthodromique ou loxodromigue des caps
- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur V.

- Appuyer sur = pour sélectionner le mode de caleul désire.
- Appuyer sur ENT.

* Visualisation ou pas du traceur de route

- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur .

- Appuyer sur =» pour choisir plotier/sans plotter dans les fonctions
principales.

- Appuyer sur ENT.

- Appuyer sur MENU

- Appuyer sur la touche +/- (plusieurs fois si nécessaire) pour faire
apparaitre, la fonction < MENU 4 >

MENU 4

Format numérique

Sélection de la sortie 1

Appuyer sur ENT

Appuyer sur = pour sélectionner le format souhaité N MT A ] \%
Appuyer sur W
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Appuyer sur =¥ pour sélectionner le sens de polarité (normal ou inverse)
_ . i —
Appuyer sur ENT pour valider votre choix

Selection de lentrée |1
Appuyer sur ENT
Appuyer sur ¥ 2 fors - g A

s . : , D\;F;wp/ﬁ?mﬂ.“npf’
Appuyer sur =¥ pour sélectionner le format souhaité ' e J
Appuyer sur =¥ pour sélectionner le sens de la polarité (normal ou Y EVHPY
mnverse)
VTS
Appuyer sur ENT pour valider votre choix

Note
Lntree numenque  Waypoin Saisie de pomnt fixe par P.C
Program Réception programme
Sorcon{ Réserve au service
Lnteonf Technmque
Yeoman Table a digitaliser
-------------- Pas d'entrée
- Appuyer sur la touche 5 pour faire apparaitre. la fonction < MENU 5 -
GLLC
MENU 5 GLLn
Configuration sortie | NMEA 183 GLLD
Appuyer sur ENT VT (>
Appuyer sur = pour sélectionner la phrase souhaitée  — B\’\/L-
Appuyer sur W afin de pouvoir sélectionner la phrase suivante W TE
=
MENUS 6 et 7 Zﬁ—ég‘

IFonction réservée aux modes de réception ditférentiels. GEA
(Voir notice additionnelle livrée avec le récepteur différentiel) GGAD MLa
RHC  °
VII - SORTIES NUMERIQUES (NMEA 180, 182, 183 et WPTS) GLLYL
e ™M L2

VILI. - FORMAT NMEA 180 SIMPLE (POUR PILOTE AUTOMATIQUE)

8 bits de DATA, bit D7 = 0, 1 STOP bit, parité paire, cadence 4 s.

Le message comporte un seul octet avee DO 4 D5 écart de route en milles

D6 =1

D7=0
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Exemple

D7 Do D5 D4 D3 D2 D1 Do

0 | | 1 | l | I - Ecart de route maximum a babord
0 I 4 0 0 0 0 0 - Sur Ia trajectoire
0 | 0 0 0 0 0 0 - Ecart de route maximum a tribord

Les données des formats NMEA 180 simple et NMEA 180 complex sont
émises successivement.

VIILZ. - NMEA 182 OU NMEA 180 COMPLEX

8 bits de DATA, bit D7 = 1, 1 STOP bit, 1200 bauds, parité paire, cadence 4 s
Les caracteres du message sont des caractéres ASCII avec D7 — |

s

SMPN XX XXTXXX XXDXXXX; XXXXKDXXXX, X

el Bceart de it 11 ude Lo i Fuadde | il
Route Az imut en degreés N = Nord W Ouest
L = Babotd 5 =Sud
R = Tribord
L &t X X caractere ASCII

Fin de blec

Exemple : Ecart de route, 9, 55 MN babord, Azimut au pomt fixe de 325",
Posiion 47° 10 71 'Net [" 15 . 68" W,

SMPND 8 3L TIZEATH 0.7 LN %0E B S 68 Wl
elx

VIIL3 - NMEA 183
8 bits de DATA, 2 STOP bits, sans parité, 4800 BAUDS.

Le format NMEA 183 est une succession de plusieurs blocs composés de
caracteres ASCII
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-G LLC Lattude Longitude (centiéme)

B W PE L L XX KK KRR R BN BERY L RX SRR L
Début Lat 1tude N Nord  Lobdgibude E Esit Fin
5 Sud L W Ouest

lixemple
47" 10" 8ON 001" 15" 65 W
FGPGLL.AT10D S0, N.00115 65, WERLF

-0 LM Lattude Longitude (Milliéme)

GRG L e XEXE XX KR ERFK - WK KR L
et L Lt-lldr' N Nevrd hatieyd L uete 1 Kt Fin
5 = Siid W it
Lixemple

477 10" BTN 001° 15" 653 W
FGPGLIL.4700 BOT.N . GOETIS 653 . WORLE

-V1T G Vitesse et Route

2PV T XEX T ; RXK ; M

B X RN, . B R LE

Debud Route Route Vitesse en
geographlque magnétigue 1/10éme de noeud
en degres an degreés
Exemple
Route géographique 1387 - Route magnétique 120° - Vitesse 15,6 nocuds
$GPpPVTGE, 38, T, 120, M, 15, 6 N, L KCRLE

-B W X Pomnt fixe et distance azimut
PEPBHE, EXXAXE DR RS RN X, %, BRN

Début Latitude N = Nord Longitude E = Est
point fixe S = Sud point fi%e W = Ouest

C:orthodromie Azimut

R: loxodromie geographique

en degrés
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TaX X X, M, X X X . X , N, X % X R

Azimull magnétigue Distance en 1/10éme Numéro du point

e degre de milloe i1 we

Exemple

Lt

Point fixe N = 67 - Latitude 47° 10 = 80 N - Longitude 1°® 15 65 W - Azimul

Geographique 346° -Azimut magnétiqe 3307 - Distance 53.2 milles - orthodromic

SGPBWEC ,,4710. 80, N. 00115 BRI P R R

FFEY M., 088 F N, 06T CRILE

- XTE Ecart de route

¥ ® T 5 , ¥ ¥ . X s XK %y N R
Deblt A:point wvalide Ecart de Reute Mille
Veipoint non val ide L = Rabord
14 T placr
Exemple

Eecart de route = 0, 35 MN Babord
SGPXTE.A,A,0 35.L NCRLF

- ZTA Heure darmiveée

$GPZTA,XXXXXX,XX_XXUU;XX
Heures, Minutes Heures, Minutes, Nyrme r o
Secondes UTC d'arrivee en UTC point

CR LF
Exemple
Heure UTC du message 20 H 15 mn et 25 s
Heure UTC d'arrivée sur le point fixe N° 36, 23 H 25
GP-ZTA,20]525,232500,03‘6 CR LF
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- AP Pilote antomatique format 3

—F>  SGEARR VN KUK X LN VLAL KK K MX X XX K X ML MR T

e Loade A ! Ny o Al
ronl e maqgnet ique du point magneél igue
entrne 2 flixe dé entre le
points fixes deslination bateadt et
Aopeaml v b I babord peint fixe
Vipodnl non valide H tribord der deshoat ot

- Donnees du pomnt d'un systeme de positionnement mondial (GPS)

LRI
WGRG GA; XK KK KK, XXX XXX K LN, XXX KXR K W

leures, minites Latitude N=Nord Longl tude W=0Ques
Seconde UTC 5=8hd ESSt
A ' XX ’ X X.X, X X X X Pl IO i
1 poLil Nomb e PDOP AL Lude
cale de ou GDOoP en metres

0 = point satellites

non cale
- GERMC
3G PRMC, X ¥ XXX EV XX L X.X X X N, K% XXX KXW,
Latitude Longitude
Heures, minutes A: point valide N: Nord W: West
secanides UTE Vi point nen valide 5 1 sud Ha sl
AKX, KKK, XXXXXX, KEX, Wi = ¥x CRLF
Vitesse Reute jours, mois correctichn somme de
en Noeuds géographique années compas centrole
en degrés W:correction +

Ergorrection =
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- GLLZ Latitude Longitude Heure UTC
$G PG LT XX X XX K XN X XXHXKEXE W, KRN

Latilude Lengitude
N: Nord WilWest Heures,minutes
Heures, minutes 5y Sud By Hst secondes
Vi CR LF

A: point valide

Vi poink mon valide
VIIL4. - WPTS

[l est possible de communiquer la position et les commentaires des 400 pomts
de route,

S bits de DATA, 2 STOP bits, sans parite, 4800 BAUDS, caractéres ASCII,
Syntaxe des phrases.

Pour les pomnts de route

~SGP WP L, XX R XK K N OB RE R KKK KW,

Latiltude Longitude

N TR AE XN R X A EXREX MR R X XN GREP

Numéro commenhbalre
du WPT
Exemple
WPT n®153 |, 47°10'8DTN [915'653W VALLET %% %%k wok s wixokx
SGPWPL , 4710.807 , N, 00115653, W, 0153 VALLE T*s#xxxsxstnhrn (R
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